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Jednym z glownych celow sztuki jest poszerzanie sSwia-
domosci. Nie poszerzanie Swiadomosci sztuki jako takiej,
lecz wymiarow i rysow Zycia, ktore sztuka ukazuje w ich
maksymalnie uwydatnionych jakosciach, sama pozostajgc
niewidoczng, kierujgc wrazliwosciq odbiorcy na zasadzie
estetycznie ukrytej reki. (...) Wszystko moze by¢ sztukq, nie

majgc weale wyglgdu podobnego sztuce.

Arthur C. Danto

Katalog Artystyczno-Badawczy ASP ,4T” rozpoczyna
nowy cykl wydawniczy opisujacy podejmowane w ramach
prac Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku interdyscypli-
narne projekty, ktorych celem i wyr6znikiem jest wywie-
ranie jak najszerzej rozumianego pozytywnego wplywu
na ksztalt i jako$¢ otoczenia, w jakim zyjemy — my, czyli
mieszkancy Gdanska, turysci 1 inni uzytkownicy otaczajg-

cych nas przestrzeni.

Istote tego projektu bardzo trafnie ilustruje wypowiedz
Wolfganga Welscha: ,,Nadarza si¢ okazja, aby wskaza¢ na
alternatywna mozliwo$¢ estetyzacji. W przeciwienstwie
do zwyczajnej estetyzacji, ktéra zajmuje si¢ spektakular-
nym dekorowaniem rzeczywisto$ci ozdobami wzornic-
twa, tej drugiej nie interesujg pojedyncze przedmioty i ich
powierzchniowe przejawy, lecz ich kontekst kulturowy
i funkcjonalny. Jej celem jest ksztattowanie catosSciowe,
w ktoérym probuje si¢ potaczy¢ aspekty urbanistyczne, funk-

cjonalne i emocjonalne, w optymalnym stosunku. Jej efekt

— w przeciwienstwie do rezultatéw zdobnictwa — moze by¢

catkiem niepozorny.

1. W. Welsch, Estetyka poza estetyka. O nowg postac estetyki,
Polskie Towarzystwo Estetyczne, Krakow 2005, p. 48.

1. W. Welsch, Estetyka poza estetyka. O nowg postac estetyki,
Polskie Towarzystwo Estetyczne, Krakow 2005, p. 48.



Podobnie jak w wypadku tradycyjnego procesu projek-
towania, nasze projekty moga by¢ wieloplaszczyznowe
1 multidyscyplinarne, angazuja si¢ w nie takze rézni spe-
cjalisci — od artystow po urbanistow. My jednak staramy
si¢ zacza¢ od wypracowywania koncepcji artystycznych,
stanowigcych istote kazdej dzialalnosci artystyczne;.
Jestesmy bowiem Akademig Sztuk Pigknych, a nasza dzia-
falno$¢ akademicka ukierunkowana jest przede wszystkim
na edukacje, eksperymenty artystyczne i badania artystycz-

no-projektowe.

Nasze podejscie do tworzenia projektu koncepcyjnego zo-
stato zainspirowane metodami wykorzystywanymi w sek-

torze kreatywnym?.

Przyjmujac takie podejscie, swiadomie odrzucitam domi-
nacje branzowa na rzecz nieskrgpowanych i swobodnych
skojarzen artystycznych, ale do stynnych podstawowych
wartos$ci charakteryzujacych klas¢ kreatywna, okreslanych
jako ,,3T” (talent, tolerancja i technologia), dodali§my na-

sze indywidualne ,,czwarte T”.

2. Sektor kreatywny (inaczej: przemysty kreatywne) zostat wyodreb-
niony w latach dziewigédziesigtych XX wieku. Oznacza cze¢$¢ rynku,
ktéra tworza podmioty taczace dziatalnos¢ artystyczng z przedsiebi-
orczo$cia i bazujace na indywidualnej kreatywno$ci, umiejetnosciach
i talencie. Sektor kreatywny sklada si¢ z trzynastu branz — sg to rekla-
ma, architektura, rynek sztuki i antykow, rzemiosto, design, moda,
film, gry video, muzyka, sztuki performatywne, rynek wydawniczy,
oprogramowanie oraz radio i telewizja.

Z pojeciem sektora kreatywnego wigze si¢ tzw. klasa kreatywna
(wyodrebniona przez socjologa i ekonomiste Richarda Floride), w
sktad ktorej wchodzg zawody zaliczane do sektora kreatywnego oraz
naukowcy, badacze i wynalazcy. Charakteryzuja jg trzy podstawowe
wartosci, tzw. ,,3T”: talent, tolerancja i technologia. Sektor kreatywny,
Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Sektor kreatywny (dostep:
19.12.2018).

2. The idea of the creative industries was created in the 1990s to de-
scribe the part of the market comprising entities that combine artistic
activities with entrepreneurship and rely on individual creativity,
abilities, and talent. The creative industries comprise thirteen sectors:
advertising, architecture, art and antique market, craft, design, fashion,
film, videogames, music, performance art, publishing market, soft-
ware, as well as radio and television.

The concept of the creative industries is related to the so-called
creative class (identified by the social scientist and economist Rich-
ard Florida), which comprises professions of the creative industries
as well as scientists, researchers, and inventors. It is characterized by
three fundamental values, the so-called “3T”: talent, tolerance, and
technology. Sektor kreatywny, Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/
wiki/Sektor kreatywny (access: 19.12.2018).



W ten sposéb powstata opisujaca teori¢ i sposdb prowadze-

nia projektu Metoda ,,4T”, gdzie:

pierwsze T to ,talent”, a wigc indywidualna kreatyw-

nos$¢ 1 zdolno$¢ do tworzenia koncepcji artystycznych;

drugie T to ,,tolerance” (tolerancja), oznaczajaca multi-

lub interdyscyplinarno$¢ projektow;

trzecie T to ,,technology” (technologia), czyli wykorzy-
stywanie w projektach artystycznych technologii zarow-
no unikatowych, jak i tradycyjnych, cho¢ uzywanych
w sposOb nowatorski lub eksperymentalny. Przyktadem
tego sa najnowsze osiagnigcia systemu rzeczywistosci
wirtualnej CAVE, niemal rewolucyjnego 1 najskutecz-
niejszego narzg¢dzia do prezentacji projektéw architek-
tonicznych na kazdym etapie ich tworzenia, po ktore
siggamy w ramach wspotpracy z Laboratorium Zanu-
rzonej Wizualizacji Przestrzennej. Najwickszym atu-
tem przestrzeni wirtualnej, a zwtaszcza CAVE, jest to,
ze nie tylko nasladuje ona charakterystyke przestrzeni
rzeczywistej, ale takze umozliwia poruszanie si¢ w niej,
czyli postrzeganie jej na sposob naturalny, dynamiczny
1 bliski rzeczywistos$ci, co zwigksza atrakcyjnos¢ i ko-
munikatywno$¢ prezentacji. CAVE wptywa wiec na
decyzje uzytkownikow w sposdb zobiektywizowany,
umozliwiajac im jednocze$nie postrzeganie tego same-
go obrazu oraz przedyskutowanie propozycji projekto-
wych i oceng ich przydatnosci;

czwarte T to ,time” (czas) — parametr bedacy szcze-
gblng 1 wyrdzniajacg wlasnoscig naszego podejscia

do rozwigzywania problemow. W przeciwienstwie do



standardowej dziatalno$ci ustugowej pracowni projek-
towych, gdzie czas oznacza pienigdze, a zatem tworzy
barier¢ ograniczajaca mozliwosci tworcze, my mamy
wiele czasu na studia i nieszablonowe myslenie. Pro-
jektowanie traktujemy jako narzedzie sluzace rozwia-

zaniu problemu.

Mimo Ze ostatecznym celem jest nie tyle realizacja projek-
tu, ile przedstawienie rozwigzan optymalnych w danych
warunkach, poczatkowa, oryginalna koncepcja artystyczna
musi by¢ poddana wszechstronnym analizom (technicz-
nym, ekonomicznym, §rodowiskowym itp.), aby zapew-
ni¢ wykonalnos$¢ niezbgdng do jej pomyslnego wdrozenia

w Srodowisku rzeczywistym.

Pierwszym projektem testujacym Metode ,,4T” byta kon-
cepcja przeksztatcenia przestrzeni publicznych w Czarne;j
Wodzie, nad ktora pracowaliSmy w roku akademickim
2017/2018. Projekt realizowany byt na podstawie poro-
zumienia zawartego pomi¢dzy Akademia Sztuk Pigknych
w Gdansku, Politechnikg Gdanska i Gming Czarna Woda.

Czarna Woda to bardzo mtode, male miasto (prawa miej-
skie nabylo w 1993 r.), liczace okoto 3000 mieszkancow
1 potozone na Kociewiu w potudniowej czesci wojewodz-
twa pomorskiego (90 km od Gdanska). Caty obszar gminy,
z wyjatkiem zurbanizowanej cze$ci miasta Czarna Woda,
nalezy do Obszaru Chronionego Krajobrazu Laséw Tuchol-
skich. Baza ekonomiczng miasta jest dobrze rozwijajacy si¢
przemyst drzewny (materialy budowlane). Znajduje si¢ ono
w atrakcyjnym $rodowisku naturalnym, wérdd rozlegtych
lasow, bardzo blisko rzeki Wdy. Jego uktad powstat jednak

spontanicznie, bezplanowo, totez nie ma ono wyraznego



centrum, a w przestrzeni miejskiej dominuje obecnie za-
budowa o niskiej gestosci. Do tej pory nie opracowano tez

dla Czarnej Wody planu zagospodarowania przestrzennego.
Podstawowym celem projektu bylo opracowanie koncep-
cji centrum miasta i przestrzeni publicznej wykorzystujace;j

walory przyrodnicze krajobrazu przy zatozeniu, ze niereali-
styczna bytaby propozycja radykalnej przebudowy istnie-
jacej struktury miasta — chodzilo wigc o racjonalny dobor
srodkow dostosowanych do charakterystyki miejsca wyni-
kajacej z jego historii, istniejagcych uwarunkowan przyrod-
niczych i1 gospodarczych oraz przewidywanych kierunkow
rozwoju. Organizacja projektu byta dla nas zadaniem no-
wym, nie tylko z powodu specyfiki jego przedmiotu — mate-
go, ale jednak miasta — ale rowniez specyfiki wykonawcow
— zespolu pracowni reprezentujacych rézne wydziaty ASP,
ktérych indywidualizmu i twodrczej swobody nie mozna
byto ograniczy¢ bez ryzyka utraty sensu pracy artystyczne;.
Potrzeby miejsca pozwolila dobrze poznaé i zrozumie¢
przygotowana wstepna analiza, ktora stata si¢ pragmatycz-
ng kanwa do snucia wizji rozwoju Czarnej Wody w duchu
tzw. slow city’, czyli budowania harmonii migdzy potrzeba-

mi mieszkancéw 1 srodowiskiem naturalnym.

Projekt byl na biezaco konsultowany przez wiadze samo-
rzagdowe Czarnej Wody, a nastgpnie poddany ocenie miesz-

kancéw — w tym celu zorganizowaliSmy w miescie dwie

3. Migdzynarodowe Stowarzyszenie Miast Cittaslow jest organizacja
zrzeszajaca male miasta zainteresowane utrzymaniem réznorodnosci
kulturalnej, tradycyjnych lokalnych produktow, ochrong srodowiska
naturalnego oraz dazeniem do poprawy jakosci zycia swoich miesz-
kancoéw. W przeciwienstwie do miast funkcjonujacych tradycyjnie,
»promuja takie hasta jak cicho, wolno, spokojnie, mniej, doktadniej,
lepiej”. Slow City — powolne miasta, TwojaEuropa.pl 2013, http://
www.twojaeuropa.pl/3950/slow-city-powolne-miasta (dostep:
19.12.2018).

3. The International Network of Cities Cittaslow is an association of
small cities interested in supporting cultural diversity, traditional local
products, environmental protection, and increasing the quality of life
of their citizens. In contrast to traditional cities, ,,they promote such
slogans as quietly, slowly, calmly, less, more thoroughly, better”. Slow
City — powolne miasta, TwojaEuropa.pl 2013, http://www.twojae-
uropa.pl/3950/slow-city-powolne-miasta (access: 19.12.2018).



wystawy. W rezultacie powstaty spdjne koncepcje estety-
zacji miasta. Kierunki jej rozwoju przedstawione zostaty

w wariantowych propozycjach przeksztatcen miasta.

Jedng z podstawowych kwestii, gdy chodzi o mozliwos¢
1 celowo$¢ przeksztatcen krajobrazowych miasta, sg oczy-
wiscie finanse. Cho¢ pienigdzy jest zawsze ,,za mato”,
o priorytetach w ich wydatkowaniu decyduja obywatele
1 wybrana przez nich wtadza. Nie mozna jednak rozwazac
kwestii finansowania bez uwzglednienia kapitalnego czyn-
nika wzrostu warto$ci ekonomicznej nieruchomosci, o kto-
rej wspoldecyduje jakos$¢ otoczenia. Krajobraz jest warto-
$cig ekonomiczng, a kto ,,ma” atrakcyjny krajobraz, ten ma

réwniez warto$ciowe nieruchomosci i tereny turystyczne.

Projekt ,,Kolory Czarnej Wody 2018 byt tak eksperymen-
tem artystycznym, jak i proba nawigzania dialogu mi¢dzy
mieszkancami, wladza, artystami i animatorami kultury.
Efekty naszych dzialan wydaja si¢ nam na tyle interesujace
1 inspirujace, ze zdecydowalismy si¢ stosowaé te sama me-

tode w kolejnych projektach.

Nad projektem pracowal zespot, w sktad ktorego weszty
pracownie ze wszystkich wydzialow ASP: Animacja Kul-
tury, Pracownia Architektury Pasywnej, Pracownia Projek-
towania Ergonomicznego, Pracownia Projektowania i Or-
ganizacji Przestrzeni, Pracownia Projektowania Produktu
Przemystowego, Pracownia Sztuki w Przestrzeni Publicz-
nej i Pracownia Sztuki Wtokna oraz Laboratorium Zanu-

rzonej Wizualizacji Przestrzennej] WETI PG.
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Arkadiusz Gliniecki, burmistrz Czarnej Wody
Arkadiusz Gliniecki, Mayor of Czarna Woda

Czarna Woda lasem i drewnem stoi... Od drewna, a $ci-
$lej od projektowania obiektow w konstrukcji szkieletowej,
rozpoczely si¢ kontakty pomiedzy przedstawicielami ASP
1 Gminy Czarna Woda.

Pierwsze spotkania dotyczyly nowych trendéw w tworze-
niu budowli w technologii niebetonowej, ekonomicznych
podstaw ich wznoszenia i szeroko pojmowanej filozofii
budownictwa XXI wieku z nieodtagcznymi w tym wypadku
kwestiami estetyki oraz zrobwnowazonego rozwoju. Na jed-
nym z nich gosciem byta prof. ASP Iwona Dzierzko-Bukal,
architekt z Wydziatu Architektury i Wzornictwa. Jej rozmo-
wa z burmistrzem Czarnej Wody zaowocowata pomystem
na eksperyment polegajacy na wykonaniu projektow arty-
styczno-architektonicznych przez studentow ASP dla czgsci
obszaréw potozonych na terenie tej miejsko-wiejskiej gminy.
Jej gwaltowna industrializacja w okresie powojennym oddzia-
tywata na srodowisko spoleczne i krajobraz. Z niewielkiej wsi
powstato osiedle przemystowe potozone w lesie, skupione
wokot duzego zaktadu i pod wieloma wzgledami od niego

uzaleznione, co wida¢ na kazdym kroku.

Poniewaz trudno uzna¢ zastosowane w okresie socrealizmu
rozwigzania urbanistyczne za idealne, a i na polu estetyki
jest wiele do poprawienia, mozna uznac, ze wspotpraca po-
migdzy Akademiag a samorzadem wpisuje si¢ w koncepcje
,,dobrej roboty” Tadeusza Kotarbinskiego'. Jest tu oparta na
»twardym”, rzeczywistym modelu konkretna praca studentow
i sprawujacych nad nimi opiek¢ nauczycieli akademickich, od
ktérych spoteczno$é czarnowodzka otrzymuje projekty zago-

spodarowania niektorych przestrzeni miejskich z mozliwoscia

1. Zob. T. Kotarbinski, Traktat o dobrej robocie, Zaktad Narodowy im.
Ossolinskich, Wroctaw — Warszawa — Krakoéw — Gdansk — £.6dz 1982.

1. See T. Kotarbinski, Praxiology: An Introduction to the Science of
Efficient Action, New York: Pergamon Press, 1965.
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ich wdrozenia. Wprowadzenie w czyn ustalen przedstawicieli
ASP i samorzagdowcow odbywalo si¢ ptynnie. Wkroétce po
konferencji miato miejsce kilka spotkan zarowno na Akade-
mii, jak i w miejscach bedacych przedmiotem potencjalnych
projektoéw. Rozmowy na temat ograniczen wynikajacych
z regulacji takich jak prawo wtasnosci czy prawo zagospo-
darowania przestrzeni oraz wymiana uwag z mieszkancami
miasta byly, jak si¢ wydaje, dla obu stron do§wiadczeniem
poszerzajacym perspektywy postrzegania wskazanych miejsc.
Ten wprowadzajacy etap — etap swego rodzaju konfrontacji
z ,.tkanka miejska” — podsumowaé mozna stowami socjologa
miasta Aleksandra Wallisa: ,,Miasto jest systemem zlozonym
z dwoch organicznie powigzanych, wspotdziatajacych na
zasadzie sprzezen zwrotnych lecz autonomicznych podsys-

temow — spotecznego i urbanistycznego™.

Wspotdziatanie Gminy i Akademii — pracownikéw nauko-
wych i studentéw — wpisywato si¢ w koncepcj¢ nowoczesnego
modelu zarzadzania zwanego good public governance w za-
kresie wymienionego na pierwszym miejscu w art. 7 Ustawy
z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie gminnym® zadania
wlasnego gminy, jakim jest ksztattowanie tadu przestrzennego.
Kwestie tadu przestrzennego konkretyzuje Ustawa o plano-
waniu i zagospodarowaniu przestrzennym* w art. 2, ktory
stanowi stowniczek wyrazen ustawowych i podaje taka jego
definicje: ,,Takie uksztattowanie przestrzeni, ktore tworzy
harmonijng cato$¢ oraz uwzglednia w uporzadkowanych
relacjach wszelkie uwarunkowania i wymagania funkcjonalne,
spoteczno-gospodarcze, srodowiskowe, kulturowe oraz kom-

pozycyjno-estetyczne”. Definicja ta zawiera kilka aspektow.

2. A. Wallis, Socjologia przestrzeni, Niezalezna Oficyna Wydawnicza,
Warszawa 1990, s. 45.

3.Dz.U.z 1990 1. nr 16 poz. 95.

4. Dz.U. 22003 r. nr 80 poz. 717.

2. A. Wallis, Socjologia przestrzeni, Niezalezna Oficyna Wydawnicza,
Warszawa 1990, p. 45.

3. Dz.U. [Journal of Laws] from 1990 no 16 item 95.

4. Dz.U. [Journal of Laws] from 2003 no 80 item 717.
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fot. Pawet Rybacki
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Na planie pierwszym sytuuje porzadek, po nim wskazuje
na harmonig 1 estetyke. Dla tadu urbanistyczno-architek-
tonicznego najwigksze znaczenie ma zwarto$¢ kompozycji
przestrzennej. Nie mozna pomija¢ weztow laczacych tad
funkcjonalny z wygoda Zycia, tad estetyczny z uroda miejsca,
tad spoleczny z wiezig spoteczng i wreszcie tad ekologiczny

z wolnym od zanieczyszczen srodowiskiem®.

Projekt Slow City (bo na pewnym etapie taka zostala przyj¢ta
dla niego nazwa), jakkolwiek nie byt w warstwie koncepcji
przestrzennych wykonywany przez specjalistow-branzystow,
a przez studentow wyposazonych ze wzgledu na oczywiste
ograniczenia czasowe, finansowe i1 komunikacyjne w infor-
macje fragmentaryczne, przyniost wizj¢ kilku wybranych
przestrzeni, bedacych pierwszym, lecz niewatpliwie siedmio-
milowym krokiem do stworzenia przestrzenno-estetycznej
koncepcji, ktora dla mieszkancow i wtadz miasta moze
sta¢ si¢ punktem odniesienia przy podejmowaniu w przy-
szto$ci dziatan zwigzanych z wyznaczaniem kierunkow dla
nowych inwestycji czy tez przebudowywaniem istniejgcej

infrastruktury.

Kierownik projektu, prof. Iwona Dzierzko-Bukal, wskazuje
przy tym na dwukierunkowo$¢ relacji. Studentom dano moz-
liwos¢ zetknigcia si¢ z rzeczywistoscig konkretnej jednostki
samorzadu terytorialnego i zobowigzano ich do wizyt studyj-
nych w miejscu potencjalnego projektu, samorzad otrzymuje
z kolei koncepcje, ktére mogg poshuzy¢ do budowania planow
na przyszto$é. Oczywiscie nie wszystkie prace nadaja si¢ do

bezposredniego wdrozenia, niektére mogg jednak stanowic

5. H. Izdebski, Ideologia i zagospodarowanie przestrzeni. Doktrynalne
prawno-polityczne uwarunkowania urbanistyki i architektury, Wolters
Kluwer Polska, Warszawa 2013, s. 18-19.

5. H. Izdebski, Ideologia i zagospodarowanie przestrzeni. Doktrynalne
prawno-polityczne uwarunkowania urbanistyki i architektury, Wolters
Kluwer Polska, Warszawa 2013, pp. 18—-19.
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baz¢ dla pdzniejszej konkretyzacji prowadzonej przez do-

$wiadczonych specjalistow.

Prace zostaty wystawione publicznie 23 czerwca 2018 r. na
stadionie miejskim w Czarnej Wodzie, czemu towarzyszylo
spotkanie z mieszkancami miasta i wymiana opinii dotycza-

cych projektow.

Czarna Woda lasem i drewnem stoi... 1 ma swoje differentiae
specificae. Wielki wptyw mialo i ma na nig otocznie przyrod-
nicze, kompleks lasow sosnowych — Bory Tucholskie — oraz
rzeka Wda. Historia miejscowos$ci nie nalezy do najdtuzszych.
Pierwsze wzmianki datowane sg na rok 1825. W czasach
zaboru pruskiego wybudowano tu arcyciekawe urzadzenia
hydrotechniczne do nawadniania sztucznych tak stuzacych
do celéw aprowizacyjnych konnicy armii cesarzy niemiec-
kich bedacych w stanie wojny z Rosja (400 km do Berlina,
200 km do Krolewca czy tez Konigsbergu, dzi§ zwanego
Kaliningradem). W latach 1869—-1872 wybudowano lini¢
kolejowa Starogard Gdanski — Chojnice. Na poczatku XX
wieku funkcjonowal juz mtyn i dwa duze tartaki. W tym cza-
sie powstaty przy obecnej drodze krajowej nr 22 kompleksy
podobnych do siebie parterowych domkow z czerwonej cegly.
W granicach Polski miejscowos¢ znalazta si¢ dopiero w 1920
1., a zajela ja Blgkitna Armia gen. Hallera. W przededniu II
Wojny Swiatowej zamieszkiwato tu okoto 700 0séb. W dwa
lata po odzyskaniu niepodlegtosci, jeszcze w ramach Trzy-
letniego Planu, 6wczesny minister le$nictwa i przemyshu
drzewnego wydal decyzj¢, na podstawie ktérej rozpoczeto
budowg fabryki plyt pilsniowych. Przy jej wznoszeniu pracg
znalazto wielu mieszkancow Czarnej Wody i okolic. Spro-
wadzano specjalistoéw z najdalszych stron kraju — byto to

pierwsze przedsigwzigcie tego rodzaju w Polsce. Otwarcie
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zakladu nastgpito 22 lipca 1951 r. Podstawa dokumentacji
byt pomyst zaczerpnigty z dobrze funkcjonujacych linii
wytworczych w przedsiebiorstwach szwedzkich. Stamtad
takze sprowadzono prawie wszystkie urzadzenia, a przy ich
montazu opierano si¢ gtdéwnie na wiedzy szwedzkich spe-
cjalistow. Ptyty pilsSniowe i porowate wytwarzane w fabryce

znalazty szerokie zastosowanie w budownictwie i przemysle®.

Aktywizacja gospodarcza spowodowata rozwoj osiedla pra-
cowniczego. Powstato kilkanascie blokow wielorodzinnych,
ambulatorium, przedszkole przyfabryczne, punkty bibliotecz-
ne oraz kino. W 1959 r. Czarng Wode zamieszkiwato okoto
2000 osob’. W tym czasie powstat tez Osrodek Badawczo-
-Rozwojowy Przemystu Drzewnego, ktory stat si¢ wkrotce
kuznig kadr dla powstajacych w innych miejscach kraju
blizniaczych zaktadow. Pracownicy przedsigbiorstwa w tzw.
czynie spolecznym w latach 60. 1 70. zbudowali kompleks

sportowy z boiskiem i 50-metrowym basenem odkrytym.

W tym czasie administracyjnie miejscowos$¢ wchodzita
w sktad gminy Kaliska. Po zmianach ustrojowych lat 80.
pojawily si¢ tendencje do samostanowienia. W 1993 r. Czar-
na Woda na mocy Rozporzadzenia Prezesa Rady Ministrow
stata si¢ odrebng jednostkg administracyjng. Po dwoch latach
przytaczono do niej dwie wsie soteckie, Lubiki i Hutg Kalna.
Powierzchni¢ gminy ustalono na 2775 ha, z czego prawie
60% porastajg lasy iglaste. Pod koniec lat 90. i na poczatku

nowego millenium gmina zmierzy¢ si¢ musiata z kryzysem

6. Budulec z Czarnej Wody. Fabryka ptyt spil$nionych w Czarnej
Wodzie, Polska Kronika Filmowa 8/53, Wytwdrnia Filmoéw Dokumen-
talnych w Warszawie 1953, http://www.repozytorium.fn.org.pl/?q=pl/
node/7413 (dostep: 18.12.2018).

7. J. Milewski, Dzieje Starogardu Gdanskiego. Miasto i powiat, Wy-
dawnictwo Morskie, Gdynia 1959, s. 222-223.

6. Budulec z Czarnej Wody. Fabryka ptyt spil$nionych w Czarnej
Wodzie, Polska Kronika Filmowa 8/53, Wytwodrnia Filmow Dokumen-
talnych w Warszawie 1953, http://www.repozytorium.fn.org.pl/?q=pl/
node/7413 (access: 18.12.2018).

7.J. Milewski, Dzieje Starogardu Gdanskiego. Miasto i powiat, Wy-
dawnictwo Morskie, Gdynia 1959, pp. 222-223.
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gospodarczym. W 2012 r. w celu rozszerzenia dziatalnosci
produkcyjnej wladze Czarnej Wody zaproponowatly witasci-
cielowi zaktadu plyt pilséniowych podjecie dziatan zmierza-
jacych do objecia czgsci terendw przemystowych podstrefs
Specjalnej Strefy Ekonomicznej. Propozycja spotkata si¢
z entuzjastycznym przyjeciem. Dzialania natury formalno-
-prawnej przeprowadzono skutecznie i szybko, co zaowoco-
wato nowymi inwestycjami wielkopowierzchniowymi oraz
sprowadzeniem nowoczesnych ciggéw produkcyjnych do
wytwarzania drewna klejonego z fornirow LVL. Przywrdcono
ekonomiczng stabilizacj¢. Zwiekszyto si¢ zatrudnienie i sita

nabywcza mieszkancow.

W obecnej sytuacji dziatania w rodzaju projektu Slow City
sa korzystne nie tylko ze wzgledu na tzw. dobre zarzadzanie
publiczne. Pod uwage nalezy wzig¢ takze to, iz z punktu
widzenia wzmiankowanego prawa zagospodarowania prze-
strzeni, urbanistyki i estetyki dotychczasowe nieskoordyno-
wane, pozbawione spdjnej koncepcji przestrzennej dziatania
powinny zosta¢ zweryfikowane. Wspotpraca z ASP pomodc

moze w wypracowaniu wlasciwego planu na przysztosc.
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Przestrzenny potencjat dla
rozwoju turystyki i osadnictwa

dr inz. arch. Anna Goledzinowska

Czarna Woda.

Wprowadzenie

Mimo globalnych tendencji do migracji ludno$ci w kierun-
ku metropolii znaczna czeéci mieszkancow Polski nadal
zyje w matych miastach. Pierwotnie pelnily one funkcje
zaplecza dla otaczajacych je obszardow rolnych lub lesnych,
lecz juz w dwudziestoleciu miedzywojennym w obliczu
zachodzacych zmian cywilizacyjnych podwazano mozli-
wo$¢ rozwoju w oparciu o takg baz¢ ekonomiczng'. Temat
powrocit ze zwickszong sita w czasie transformacji ustro-
jowej — w szczegdlnosci w odniesieniu do miejscowosci,
ktdre na fali powojennej industrializacji zostaty wyposazone
w duze zaktady przemystowe?. Wiele z nich nie przetrwato
w warunkach gospodarki rynkowej, co powodowato szereg
problemoéw spotecznych i ekonomicznych, gdyz panstwowy
zaktad pracy byt czgsto nie tylko jedynym zywicielem, ale
roOwniez organizatorem zycia kulturalnego i sportowego
miejscowosci. Pojawity si¢ pytania o nowe strategie rozwoju
1 mozliwo$¢ budowania pozycji konkurencyjnej w zmienia-
jacych si¢ warunkach gospodarczych. Zdaniem Tadeusza
Markowskiego, im mniejsze jest miasto, tym bardziej jego
pozycja konkurencyjna zalezy od fizycznych cech przestrzeni,

maleje za to rola czynnikéw niematerialnych®.

Czarna Woda to gmina miejsko-wiejska potozona
w kompleksie lesnym Boréw Tucholskich, oddalona od
duzych osrodkow Gdanska i Bydgoszczy odpowiednio o ok.
901 100 km. Z perspektywy rozwoju gospodarczego atutem

jest jej potozenie przy drodze krajowej nr 22 i polaczenie

1. J. Kolipinski, Podstawy ekonomiczne rozwoju matych miast, ,,Ar-
chitektura”, 11/1973, s. 419-420.

2. Czes$¢ tego zasobu stanowity zaktady pobudowane w XIX lub na
poczatku XX w. przejete od prywatnych wlascicieli i rozbudowane.
3. T. Markowski, Marketing miasta, [w:] Marketing terytorialny, red.
T. Markowski, PAN KPZK, Warszawa 2002.

1. J. Kolipinski, Podstawy ekonomiczne rozwoju matych miast, “Ar-
chitektura”, 11/1973, pp. 419-420.

2. Some of them were built in the 19th or at the beginning of the 20th
century, taken over from private owners and developed.

3. T. Markowski, Marketing miasta, [in:] Marketing terytorialny, ed. T.
Markowski, PAN KPZK, Warszawa 2002.
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z autostradg A1. W latach 1995-2017 liczba ludnosci gminy
spadta z 3272 do 3227, przy czym 2841 o0s6b zamieszkuje
$cisly obszar miejski*. W poréwnaniu z innymi matymi
miastami w kraju spadek liczby mieszkancow na poziomie
okoto 1% na przestrzeni 22 lat nie jest wynikiem negatywnie
wyrozniajacym. Zastanawia jednak sytuacja gminy na tle
powiatu starogardzkiego. Czarna Woda jest jedng z gmin
lezacych przy potudniowej granicy powiatu (i jednocze$nie
wojewddztwa pomorskiego), ktére nieznacznie, ale
systematycznie tracg mieszkancow, podczas gdy gminy
sasiadujace z nimi od pdinocy w tym samym czasie
odnotowuja wzrost populacji nawet o 15%. Wyjatkiem jest
Starogard Gdanski — jedyne miasto sredniej wielko$ci — ktory
traci mieszkancow; jednoczesnie jednak gmina wiejska o tej
samej nazwie podlega bardzo intensywnej suburbanizacji,

obszar funkcjonalny nie podlega zatem depopulacji.

Cho¢ Czarna Woda uzyskata prawa miejskie dopiero w 1993 r.5,
industrializacja miejscowosci nastapita znacznie wezesnie;.
W latach 1947-1953 utworzono tu Zaktady Ptyt Pilsniowych,
aw latach 1957-1960 fabryke kalafonii i terpentyny®. Dzieki
inwestorowi, ktory w 2005 r. kupit i systematycznie rozwija
owe zaklady’, miasto unikne¢to problemu strukturalnego
bezrobocia, co nie przetozyto si¢ jednak na jego popularno$é
osiedlenczy. Aby zapewni¢ stabilno$¢ rozwoju niezaleznie

od koniunktury w jednej branzy, miasto powinno poszukiwaé

4. Bank Danych Lokalnych GUS. Z tytutu zmiany statusu gminy

z miejskiej na miejsko-wiejska w 2014 r. i zwigzang z tym formalna
zmiang granic obszaru miejskiego utrudnione jest przesledzenie zmian
liczby mieszkancow obecnego obszaru miasta od 1995 r.

5.Dz.U. z 1992 r. nr 100 poz. 500.

6. Plan Rozwoju Lokalnego Gminy Miejskiej Czarna Woda, Urzad
Miasta Czarna Woda 2014.

7. STEICO, Historia z przyszto$cia, https://www.steico.com/pl/firma/
historia-firmy/ (dostep: 09.12.2018).

Ryc. 1. Zmiany wielko$ci populacji w latach 1995-2017 oraz
liczba mieszkancow miast w 2017 r. w powiecie starogardzkim
Zrédlo: Opracowanie wiasne na podstawie Banku Danych
Lokalnych GUS.

Fig. 1. Population changes in 1995-2017 and number of inhab-
itants of towns in 2017, Starogard district

Source: Own elaboration based on Local Data Bank, Statistics
Poland.

4. Local Data Bank, Statistics Poland. The change of the commune’s
status from urban to urban-rural in 2014 and the resulting formal
revision of the borders of the urban area make it difficult to chart the
changes in the number of inhabitants of the current urban area since
1995.

5. Dz.U. [Journal of Laws] from 1992 no 100 item 500.

6. Local Development of the Urban Commune of Czarna Woda, Czar-
na Woda Municipal Office 2014.

7. STEICO, Historia z przyszto$cia, https://www.steico.com/pl/firma/
historia-firmy/ (access: 09.12.2018).
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mozliwo$ci prowadzenia innych form aktywnosci gospodar-
czej, ktore jednoczesnie podniosg atrakcyjnos¢ Czarnej Wody
jako miejsca zamieszkania. Ponizej przeanalizowane zostang
uwarunkowania przestrzenne, ktore moga przyczynic si¢ do

rozwoju turystyki i ustug czasu wolnego.

Specyfika struktury przestrzennej
Historia osadnictwa na tym terenie si¢ga prawdopodobnie
poczatkow naszej ery®, byly to jednak ekstensywne formy
potozone z dala od gtéwnych szlakow transportowych regionu.
Obecny ksztalt 1 tozsamos$¢ miejscowosci sa konsekwen-
cja strategicznych decyzji i zwigzanych z nimi projektow
infrastrukturalnych przeprowadzonych w XIX w. — budo-
wy kanatu Wdy, dzigki ktoremu udato si¢ osuszy¢ tereny
1 wygospodarowac taki (obecnie lezace w centrum miasta),
rozwoju przemystu drzewnego oraz budowy traktu Berlin
— Krélewiec, a nastepnie linii kolejowej na tej samej trasie’.
Wezesniej rozwinely si¢ jednak Czersk i wie$ Lag — pierwsze
osiedle z mtynem i tartakiem pojawito si¢ na terenie obecnej
Czarnej Wody dopiero w latach migdzywojennych'’. Wraz
z powojenng industrializacjg pojawity si¢ zespoty zabudowy
wielorodzinnej. Tym samym miejscowos$¢ rozwingta si¢ na

zachod, pozostawiajac stacje kolejowa poza strefa rozwojowa.

Rzeka Wda i przylegte do niej rozlegte taki dzielg miasto na
cze$¢ wschodnig 1 zachodnig, tworzac jednoczesnie korytarz

ekologiczny Doliny Stupi i Wdy, ktéremu w Planie zago-

8. M. Kallas (red.), Dzieje Starogardu, t. 2: Historia miasta do 1920

roku, Wydawnictwo Miejskie, Starogard Gdanski 1999.

9. K. Karasiewicz, Bory Tucholskie, Polskie Towarzystwo Ksieg.

Kolejowych ,,Ruch”, Warszawa — Poznan — Krakéw — Lwow — Wilno
— Gdansk 1926.

10. Gminny Program Opieki nad Zabytkami dla Gminy Czarna Woda

na lata 2017-2020, Urzad Miasta i Gminy Czarna Woda 2017.

8. M. Kallas (ed.), Dzieje Starogardu, vol. 2: Historia miasta do 1920
roku, Wydawnictwo Miejskie, Starogard Gdanski 1999.

9. K. Karasiewicz, Bory Tucholskie, Polskie Towarzystwo Ksigg.
Kolejowych ,,Ruch”, Warszawa — Poznan — Krakéw — Lwow — Wilno
— Gdansk 1926.

10. Communal Monument Protection Programme for the Czarna
Woda Commune for the Years 2017-2020, Czarna Woda Municipal
Office 2017.
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spodarowania przestrzennego wojewodztwa pomorskiego'!
przypisano range ponadregionalng. Tworzac miejscowy plan
zagospodarowania przestrzennego, nalezy zatem pamigtac
o tym, aby chroni¢ przed nowa zabudowa pas 100 m od
brzegdw rzeki oraz ogranicza¢ rozwdj nowych obiektow na
obszarach juz zabudowanych, jak rowniez chroni¢ obszary

zalesien, zadrzewien i zakrzewien wokot miasta'?.

Caty obszar miejski Czarnej Wody znajduje si¢ w obszarze
specjalnej ochrony ptakow Bory Tucholskie (PLB220009), co
réwniez rodzi konsekwencje dla polityki przestrzennej. Zgod-
nie z Planem zadan ochronnych", w strukturze centrum miasta
nalezy zachowa¢ duzy udzial terenow otwartych: szuwarow,

zadrzewieniach $rédpolnych, srodtagkowych i nadwodnych.

Na strukture przestrzenng miasta kluczowy wptyw maja tez
réwnolegte elementy komunikacyjnej infrastruktury linio-
wej — korytarz transportowy drogi krajowej nr 22 (DK22)
1 linii kolejowej nr 203. Te dzielg miasto na cz¢$¢ poinocna,
centralng i poludniowa.

* W mieécie dominuje zréznicowana zabudowa jednoro-
dzinna. Domy usytuowane sg przede wszystkim wzdtuz
DK?22 oraz na poludnie i pétnocny-zachod od drogi.
Zabudowa wielorodzinna — w wigkszo$ci wybudowana
w latach 50. — skupiona jest w dwoch lokalizacjach na

poinoc od linii kolejowej. Wéroéd zabudowy mieszkanio-

11. Przyjety uchwata nr 318/XXX/16 Sejmiku Wojewodztwa Pomor-
skiego z dnia 29 grudnia 2016 .

12. Koncepcja sieci ekologicznej wojewddztwa pomorskiego dla
potrzeb planowania przestrzennego, Pomorskie Biuro Planowania
Regionalnego, Gdansk 2014.

13. Plan zadan ochronnych dla obszaru Natura 2000 Bory Tucholskie
PLB220009 ustanowiony Zarzadzeniem Regionalnego Dyrektora
Ochrony Srodowiska w Gdansku i Regionalnego Dyrektora Ochrony
Srodowiska w Bydgoszczy z dnia 31 marca 2015 r.

11. Adopted in the resolution no. 318/XXX/16 of the Assembly of the
Pomerania Province of 29 December 2016.

12. Koncepcja sieci ekologicznej wojewddztwa pomorskiego dla
potrzeb planowania przestrzennego, Pomorskie Biuro Planowania
Regionalnego, Gdansk 2014.

13. Protection task plan for the Natura 2000 Bory Tucholskie
PLB220009 area defined in a Decree of the Regional Head for Envi-
ronmental Protection in Gdansk and the Regional Head for Environ-
mental Protection in Bydgoszcz of 31 March 2015.
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wej wyrdzni¢ mozna kilka stref funkcjonalnych, ktore
mogg by¢ traktowane jako swoista osnowa dla systemu
przestrzeni publicznych miejscowosci:

duze centrum ustug komercyjnych — zlokalizowane mig-
dzy DK22 a linig kolejowg 203, gdzie obecnie znajduja si¢
przystanek autobusowy, zajazd i mate sklepy (na wschod
od ul. Mickiewicza) oraz dyskont, poczta, remiza, szkota
policealna i niewielki pawilon handlowy (na zachod od
ul. Mickiewicza),

strefa ustug spotecznych — majaca charakter rozproszony
1 zawierajaca:

— kosciot pw. Matki Boskiej Czgstochowskiej — zloka-
lizowany po potudniowej stronie DK22 i stanowigcy
kluczowa dominant¢ miasta,

— biblioteke miejska — zlokalizowang po potudniowej
stronie DK22 w dawnej szkole, jednym z najstarszych
budynkéw w miejscowosci, i petnigcg takze funkcje
swietlicy 1 lokalnego osrodka kultury,

— o$rodek sportu — zlokalizowany po pétnocnej stronie
linii kolejowej nr 203, mieszczacy boisko do pitki
noznej, bieznig, boisko do pitki plazowej, sitownie,
nieczynny odkryty basen o dlugosci 50 m, nieczyn-
ng strzelnice oraz baze noclegowa w postaci Domu
Szwedzkiego i trzech domkow kempingowych,

— zespot szkot — zlokalizowany miedzy osrodkiem
sportu a Urzgdem Miasta, mieszczacy trzy bloki oraz
salg gimnastyczna,

— Urzad Miasta — zamykajacy uktad strefy ustug spo-
tecznych;

strefa zieleni nad Wda — przecinajaca miasto na osi pol-
noc—potudnie przestrzen petnigca wazng funkcje ekosys-
temowa3 1 posiadajaca duzy potencjat rekreacyjny, gdzie

mozna nastepujace obszary:



25

— amfiteatr z przystanig kajakowg — zlokalizowany
w pdinocnej czesdci miasta,

— ogrodki dziatkowe — rozposcierajace si¢ po obu stro-
nach mostu na przedtuzeniu ul. Mostowe;j,

— pole namiotowe — zlokalizowane przy ul. Okr¢znej
w zakolu rzeki Wdy,

— laki — wypetiajace pozostate przestrzenie wzdtuz
rzeki Wdy, z uwagi na wystgpowanie zadrzewien
srodpolnych odgrywajace wazng rolg w ksztattowaniu
krajobrazu miasta;

« mate strefy ustug spotecznych — znajdujace si¢ po za-
chodniej stronie miasta:

— przedszkole — przy ul. Mostowej,

— przychodnia i apteka — przy ul. Stowackiego;

* mate centrum ustug komercyjnych — znajdujace si¢ po
zachodniej stronie miasta mi¢dzy przedszkolem a apteka
1 zawierajace:

— niewielkie sklepy i punkty uslugowe w parterach
zabudowy mieszkaniowej oraz w wolnostojacych
budkach,

— targowisko miejskie;

» strefa przemystowa — obejmujaca duzy obszar w péinoc-
nej czgsci miasta i zlokalizowana w sgsiedztwie Urzedu
Miasta.

»  Dworzec kolejowy wraz z towarzyszacg zabudowa miesz-
kaniowg oraz piekarnig stanowig enklawe oddzielong od
struktury funkcjonalno-przestrzennej miasta przez taki

1 pola uprawne.

Opisana struktura osadnicza jest z punktu widzenia spdjnosci
systemu przestrzeni publicznych niekorzystna — rozlegte
obszary zieleni oddzielajg osiedle przy ul. Stowackiego

i przychodni¢ od miejsca koncentracji celow podrozy w pot-
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Ryec. 2. Gloéwne strefy funkcjonalne miasta Czarna Woda

Duze centrum ustug komercyjnych: (1) dyskont, poczta, remiza, sz-
kota policealna, mate sklepy, (2) przystanek autobusowy, zajazd, mate
sklepy; (3) stacja kolejowa; strefa ushug spotecznych: (4) zespot sz-
kot, osrodek sportu, (5) Urzad Miasta, (6) koscidt, (7) biblioteka mie-
jska; male centrum ustug komercyjnych: (8) sklepy, targowisko; mate
strefy ustug spotecznych: (9) przedszkole, (11) przychodnia, apteka;
strefa zieleni nad Wda: (10) pole namiotowe, (12) ogrodki dziatkowe,
(13) 1aki, (14) amfiteatr, przystan kajakowa; (15) strefa przemystowa.
Zrédto: Opracowanie whasne.
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Ryc. 3. Dominanta kosciota przy DK22. Obok widoczne tradycyjne formy zabudowy mieszkaniowej

Ryec. 5. Pole namiotowe nad Wda. Wida¢ dominantg¢ koSciota oraz niewielki fragment zabudowy wzdtuz
DK22. Reszte kryja zadrzewienia doliny Wdy

Ryc. 4. Dominanta kosciota widziana z linii kolejowej nr 203.
Rejon prawdopodobnej lokalizacji nowego peronu
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nocno-wschodniej czesci miasta (fabryka STEICO, Urzad
Miasta i Gminy, Zespot Szkot Publicznych, kompleks spor-
towy), a posrednio rowniez od posiadajacego potencjat
rozwojowy duzego centrum ustug komercyjnych. Walory
przyrodnicze nalezy jednak uzna¢ za nadrzedne i nie dazy¢
do intensyfikacji zabudowy w dolinie Wdy i jej otoczeniu.
Dopuszczalne jest przeznaczenie tych terendw na obszary re-
kreacyjne'®. Spojnos¢ struktury przestrzennej miasta znacznie
poprawitoby postulowane przez wtadze miasta przeniesienie
peronow pomiedzy duze centrum ustug komercyjnych a strefe

ustug spotecznych.

Wyrozniki krajobrazowe

Czarna Woda to miasto mtode, rozwinigte w duzej mierze
w oparciu o obecng 0§ DK22. Znajduje si¢ tam szereg obiek-
tow, ktore mozna wykorzysta¢ jako punkty odniesienia dla
nowej kompozycji struktury przestrzennej miasta.

Dzigki skali, wycofaniu w stosunku do linii zabudowy oraz
odpowiednim potozeniu wobec doliny Wdy najsilniej, zarow-
no z perspektywy DK22, jak i dalszej, wyr6znia si¢ wzniesio-

ny w latach 80. kosciot pw. Matki Boskiej Czgstochowskie;.

Potencjalnie wazna, cho¢ jeszcze niedoceniang role w kompo-
zycji krajobrazowej miasta odgrywa wspomniana juz dolina
rzeki Wdy. Wraz z przylegltymi takami i towarzyszacymi im
zalesieniami tworzy system wnetrz krajobrazowych, ktory
w dalszych widokach przestania wystepujaca na terenie
miasta jedno- i dwukondygnacyjna zabudowg. Atrakcyjnym
akcentem dostrzegalnym z DK22 oraz jej okolic jest réwniez

wiadukt kolejowy nad Wda.

14. Rozwdj takiej funkcji przewidziany jest w Studium uwarunkowan
i kierunkéw zagospodarowania przestrzennego gminy przyj¢tym
uchwatg NR IX/50/11 Rady Miejskiej w Czarnej Wodzie z dnia 10
pazdziernika 2011 r.

14. Developing such a function is envisioned in the Study of the deter-
minants and directions of the commune’s spatial development adopted
in the resolution NR IX/50/11 of the Town Council in Czarna Woda of
10 October 2011.
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Zupekie inny krajobraz rozposciera si¢ z ul. Mickiewicza
w okolicach przejazdu kolejowego. Szpaler drzew prowadzi
wzdtuz zabudowy mieszkaniowej o stosunkowo, jak na miasto
tej wielkos$ci, duzej gestosci w kierunku monolitycznej zielo-
nej bryty fabryki, dodatkowo podkres§lonej przez przedpole

ekspozycji, jakie tworzy obecno$¢ stadionu.

Seria ciekawych otwar¢ widokowych znajduje si¢ w oko-
licach skrzyzowania ul. Mickiewicza i ul. Mostowej. Sg to
wspominane juz otwarcie z widokiem na kosciol, ale row-
niez widok na osiedle na przeciwleglym brzegu rzeki oraz
widoki na doling rzeki Wdy. W tym rejonie znajduje si¢ tez
ciekawy element architektury przemystowej o futurystycz-
nej formie, ktéry nie pozostaje w Scistej relacji z zadng osig
widokowa, lecz bez watpienia urozmaica poétnocny odcinek

ul. Mickiewicza.

Duze centrum uslug komercyjnych wypetnia zabudowa
parterowa i parterowa z poddaszem uzytkowym, wyjatek
stanowig nieco wyzsze budynki remizy strazackiej i szkoty
policealnej. Uktad zabudowy wzdtuz DK22 w duzej mierze
zachowal rytm i skale typowa dla kociewskiej wsi rozwija-

jacej si¢ w uktadzie ulicowym.

Cze$¢ pawilonow handlowych po wschodniej 1 zachodniej
stronie ul. Mickiewicza zostata zaprojektowana jako spojny
zespol, o czym §wiadczy zarowno ich forma, jak i rozwigzania
zdobnicze. Obecnie obszar ten nie spetnia jednak kryteriow
przestrzeni publicznej — jest to wylacznie teren parkingo-
wa z opcja przejscia. Blednie zaprojektowane ciagi piesze
pomijaja cze$¢ waznych kierunkow przejsécia, co powoduje

niszczenie przestrzeni zielone;.



30

Ryc. 6. Ogrédki dziatkowe w dolinie Wdy

Ryc. 8. Otwarcie zakonczone monolityczna bryta fabryki

Ryc. 7. Wiadukt kolejowy
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Ryc. 9. Interesujacy pod wzglgdem formy element
ciggu technologicznego dawnej wytworni plyt
pilsniowych — obecnie STEICO

Ryec. 11. Pawilony ustugowe

Ryc. 10. Obecne zagospodarowanie przystanku autobusowego
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Duze centrum ustug komercyjnych znajduje poza strefa
dalekiej ekspozycji kosciota, mozna tam jednak odnalez¢
blizsze powigzania przestrzenne (potencjalnie kompozycyjne)
warte zachowania — w szczegdlnosci widok z planowanego

peronu na kierunku Czersk.

Miejscowe plany zagospodarowania przestrzennego dotycza
przede wszystkim obszaréow przewidzianych w Studium
uwarunkowan i kierunkow zagospodarowania przestrzen-
nego gminy'” pod rozwoj zabudowy mieszkaniowej i prze-
mystowej. W pierwszym wypadku dopuszczalne wysokos$ci
zabudowy wynosza 12 i 18 m. W wypadku lezacego w pot-
nocno-wschodniej cze$ci miasta terenu przemystowego
przewidziana jest mozliwos$¢ zabudowy az do wysokosci 40
m, zlokalizowane tam hale produkcyjne s3 jednak znacznie
nizsze. Nalezy zauwazy¢, ze miasto jest w niewielkim stop-
niu objete planami. Taka sytuacja jest wzglednie bezpieczna
podczas stagnacji na lokalnym rynku budowlanym, lecz
w wypadku zwigkszenia dynamiki rozwoju moze przyczynic¢

si¢ do poglebienia chaosu przestrzennego.

Infrastruktura turystyki i rekreacji

Miasto Czarna Woda obecnie nie stanowi istotnego celu
podrozy turystycznych, cho¢ predysponuja je do tego walory
przyrodnicze oraz dogodne potaczenie DK22, jak roéwniez
(w mniejszym stopniu) linig kolejowa nr 203. Obecno$¢
szlaku rzeki Wdy sprawita, ze sposréd ustug obstugi ruchu
turystycznego najsilniej rozwingly si¢ te zwigzane z kaja-
karstwem. W mie$cie miesci si¢ szereg firm zajmujacych sig

wypozyczaniem sprzetu oraz pole biwakowe. Wérod innych

15. Studium uwarunkowan i kierunkow zagospodarowania przestrzen-
nego gminy przyjete uchwatg NR IX/50/11 Rady Miejskiej w Czarnej
Wodzie z dnia 10 pazdziernika 2011 r.

15. Study of the determinants and directions of the commune’s spatial
development adopted in the resolution NR IX/50/11 of the Town
Council in Czarna Woda of 10 October 2011.
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elementow infrastruktury rekreacji wymieni¢ mozna amfiteatr
z przystanig kajakowa oraz stadion miejski. Wspomniana juz
ekstensywna struktura przestrzenna powoduje, Ze elementy te
znajduja si¢ w strefie centralnej miasta. Kilku przedsigbiorcow,
przede wszystkim w zachodniej cze$ci miejscowosci, oferuje
tez kwatery na wynajem. Nieznacznym uzupetieniem bazy
noclegowej sg rowniez domki letniskowe zlokalizowane na

terenie osrodka sportu.

Mimo niewielkiego stopnia rozwoju infrastruktury turystycz-
nej przez obszar Czarnej Wody przebiega szereg szlakoéw
pieszych taczacych miasto z atrakcjami gminy i jej naj-
blizszego otoczenia. Szlak Kregow Kamiennych (zielony)
zaczyna si¢ przy stacji kolejowej w Czarnej Wodzie i pro-
wadzi do miejscowosci Odry, w poblizu ktorej znajduje si¢
rezerwat przyrody Kregi Kamienne — cmentarzysko Gotow
i Gepidow z I 1 II w. n.e.'® Szlak Kultur Megalitycznych
(nieoznakowany) zaczyna si¢ 1 konczy w tych samych punk-
tach, lecz wiedzie inng trasg — mig¢dzy innymi przez Le$na
Hute i Wojtal. Inng trasg tematyczng prowadzacg z Czarnej
Wody jest Szlak Arboretum (nieoznakowany) dochodzacy do
ogrodu dendrologicznego w Wirtach. Najdtuzszym szlakiem
pieszym przechodzacym przez miasto jest Szlak Kociewski
(zotty), taczacy Bory Tucholskie z najwigkszym miastem

w promieniu 40 km — Starogardem Gdanskim.

Popularnym miejscowym $rodkiem transportu jest rower.
Mimo to w mie$cie praktycznie nie istnieje system tras ro-
werowych. O ile nie jest to duze utrudnienie w poruszaniu

si¢ wewnatrz osiedli, gdzie ruch samochodowy jest niewielki,

16. The Stone Circles at Odry, Poland, UNESCO Astronomy and
World Heritage Webportal, https://www3.astronomicalheritage.net/in-
dex.php/show-entity?identity=8&idsubentity=1 (dostep: 09.12.2018).

16. The Stone Circles at Odry, Poland, UNESCO Astronomy and
World Heritage Webportal, https://www?3.astronomicalheritage.net/in-
dex.php/show-entity?identity=8&idsubentity=1 (access: 09.12.2018).
17. Droga nr 22, zwana Berlinka bedzie przebudowana. Rusza pro-
jektowanie, Rynek Infrastruktury, https://www.rynekinfrastruktury.pl/
wiadomosci/drogi/droga-nr-22-zwana-berlinka-bedzie-przebudowa-
na-rusza-projektowanie--61297.html (access: 11.01.2018).
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Ryc. 12. Amfiteatr — jeden z nielicznych elementow zagospodarowania rekreacyjnego nad Wda
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Ryec. 13. Stacja kolejowa w Czarnej Wodzie oddalona od funkcjonalnego centrum miejscowosci
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o tyle zasadniczo zmniejsza to mozliwos¢ wykorzystania
miasta jako bazy wypadowej dla wycieczek rowerowych.
Docelowo planowane jest utworzenie regionalnej trasy rowe-
rowej na kierunku Zblewo — Czersk'” oraz $ciezki rowerowe;j

w ramach przebudowy DK22'8.

Komunikacja ponadlokalna

Dostepnos¢ 1 jako$¢ polaczen ponadlokalnych jest jednym
z wazniejszych uwarunkowan decydujacych o atrakcyjnosci
miasta jako potencjalnego osrodka turystycznego, a w wy-
padku matej miejscowosci o ograniczonym spektrum ustug
1 miejsc pracy rowniez jako miejsca zamieszkania. Przez
miasto i gmin¢ Czarna Woda przebiega niezelektryfikowana
linia kolejowa nr 203 taczaca migdzy innymi dwa najblizsze
wezty kolejowe, Pile i Tezew, przez Chojnice i Starogard
Gdanski. Obsluge zapewniaja tu szynobusy kursujace co
okoto godzine na linii Tczew — Chojnice. Dworzec kole-
jowy w Czarnej Wodzie nalezy do najstarszych obiektow
w miescie — pochodzi z przetomu XIX i XX w."” — jego
polozenie nie zapewnia jednak dobrej pieszej dostepnosci
do komercyjnego centrum (ok. 800 m), osiedli mieszka-
niowych (700 m — 1,5 km) oraz Urzedu Miasta i fabryki
STEICO (chodnikami 1,7 km, skrotem ok. 1 km). Dawny
zespot dworca petni czgsciowo funkcje mieszkalng i niemal
nie prowadzi si¢ tam juz obshugi pasazerow — obecnie nie
ma tam nawet kas. Pod wzglgedem blisko$ci do miejsc pracy

znacznie korzystniejsza jest lokalizacja prowizorycznego

17. Plan Zagospodarowania Przestrzennego Wojewodztwa Pomorsk-
iego.

18. Droga nr 22, zwana Berlinka bedzie przebudowana. Rusza pro-
jektowanie, Rynek Infrastruktury, https://www.rynekinfrastruktury.pl/
wiadomosci/drogi/droga-nr-22-zwana-berlinka-bedzie-przebudowa-
na-rusza-projektowanie--61297.html (dostep: 11.01.2018).

19. Gminny Program Opieki nad Zabytkami dla Gminy Czarna Woda
na lata 2017-2020.

18. Communal Monument Protection Programme for the Czarna
Woda Commune for the Years 2017-2020.
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przystanku autobusowego w samym $rodku komercyjnego
centrum miasta, gdzie zatrzymujg si¢ przede wszystkim
prywatne linie minibus6w oferujace dojazdy do pobliskich

miast — Czerska i1 Starogardu Gdanskiego.

Podsumowanie i rekomendacje

Niezaleznie od wyzej opisanych brakow infrastrukturalnych,
w polityce przestrzennej miasta warto uwzglednic¢ perspek-
tywe rozwoju ustug obstugi ruchu turystycznego, w szcze-

gblnosci turystyki kajakowej i rowerowe;.

Jednym z kluczowych wyzwan stojacych przed wtadzami
miasta jest utworzenie spdjnego systemu przestrzeni pu-
blicznej powigzanego z komunikacja zbiorowa o zasiegu
ponadlokalnym. Ze wzgledow technicznych, funkcjonalnych
i ekonomicznych nowy przystanek kolejowy najlepiej bytoby
wybudowac¢ pomiedzy duzym centrum ustug komercyjnych
a strefa ushug spotecznych. Takie rozwigzanie pozwolitoby
skupi¢ w jednym miejscu komunikacj¢ kolejowa i autobu-
SOW3 oraz najwazniejsze generatory ruchu pieszego. Bytoby
to korzystne zaré6wno dla operatoréw ruchu turystycznego,

jak i mieszkancow miasta.

Czarna Woda wymaga ponadto utworzenia strategii krajo-
brazowej, ktérej wdrazanie bytoby zabezpieczone zapisami
nowych miejscowych planow zagospodarowania przestrzen-
nego. W miescie znajduja si¢ charakterystyczne elementy
pochodzenia naturalnego (dolina Wdy 1 przylegle obszary
zielone) oraz antropologicznego (dominanta ko$ciota, zespoty
tradycyjnej zabudowy mieszkaniowej, elementy infrastruk-
tury technicznej i architektury przemystowej), ktore przy
odpowiednim prowadzeniu polityki przestrzennej moglyby

sta¢ si¢ jego pozytywnymi wyrdznikami w skali regionalne;j
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i krajowej. W wypadku zwigkszenia dynamiki rozwoju miasta,
a wobec braku odpowiednich dokumentdéw planistycznych,

ich walory krajobrazowe moga zosta¢ bezpowrotnie utracone.

Anna Golgdzinowska

Adiunkt ze stopniem doktora w Katedrze Urbanistyki i Plano-
wania Regionalnego na Wydziale Architektury Politechniki
Gdanskiej oraz Glowny Projektant w Zespole ds. Osadnictwa
1 Dziedzictwa Kulturowego Pomorskiego Biura Planowania
Regionalnego. Naukowo zajmuje si¢ zagadnieniami rozwoju
regionalnego, wptywu rezimoéw ochronnych na rozwdj miast
oraz przeksztatceniami przestrzeni publicznej w matych

1 Srednich miastach.

most important generators of foot traffic in one place. This
would be advantageous both for tourist traffic operators and

the citizens of Czarna Woda.

The town also needs a landscape strategy whose imple-
mentation would be provided for in the new local spatial
development plans. It possesses characteristic elements of
natural (the Wda valley and the surrounding green areas)
and anthropological origin (the church, traditional housing
developments, elements of technical infrastructure and indus-
trial architecture) which, under an appropriate spatial policy,
could distinguish it positively on a regional and national scale.
On the other hand, if the dynamics of the town’s develop-
ment increase and it finds itself without necessary planning

documents, their value for its landscape can be lost forever.

Anna Goledzinowska

Associate professor with a PhD degree in the Department
of Urban Design and Regional Planning at the Faculty of
Architecture at the Gdansk University of Technology and
Main Designer in the Team for Settlement and Cultural
Heritage of the Pomeranian Office for Regional Planning.
In her scientific work she focuses on the issues of regional
development, the influence of protection regimes on urban
development, and the transformations of public spaces in

small and medium-sized towns.
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Jacek Lebiedz

Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej (LZWP)
jest unikatowym w skali kraju miejscem, gdzie w grupie
kilku 0s6b mozna wspolnie eksplorowac $wiat iluzji'. Na
takie doswiadczenie pozwalaja znajdujace si¢ tam jaskinie
rzeczywistosci wirtualnej (ang. Cave Automatic Virtual
Environment, CAVE) umozliwiajace uczestnikom ekspery-
mentu wniknigcie w §rodowisko zaréwno kreowane kom-
puterowo, jak i stanowigce cyfrowa kopi¢ realnego obszaru.
Laboratorium to funkcjonuje juz od czterech lat przy Wydziale
Elektroniki, Telekomunikacji i Informatyki Politechniki Gdan-
skiej. Korzystaja z niego nie tylko przedstawiciele dyscyplin
technicznych, ale rowniez psychologowie z Uniwersytetu
SWPS?, lekarze z Gdanskiego Uniwersytetu Medycznego®,
muzealnicy z Muzeum Bursztynu w Gdansku?, detektywi

z Laboratorium Kryminalistycznego KW Policji w Gdansku’,

1. J. Lebiedz, Wyposazenie i zastosowania Laboratorium Zanurzonej
Wizualizacji Przestrzennej, ,,Elektronika — konstrukcje, technologie,
zastosowania”, 7/2016, s. 28-32.

2. Idem, Czlowiek zanurzony w rzeczywistosci wirtualnej na
przyktadzie Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej, [w:]
M. Wysocka-Pleczyk, B. Gulla, Czlowiek zalogowany, t. 4: Cztowiek
spoteczny w przestrzeni Internetu, Biblioteka Jagielloniska, Krakéw
2015, s. 108—115, https://jbc.bj.uj.edu.pl/dlibra/publication/342814/
edition/327436/content (dostep: 19.12.2018).

3.J. Lebiedz, J. Skokowski, P. Flisikowski, Modeling of Human Tis-
sue for Medical Purposes, ,,Journal of Medical Informatics & Technol-
ogies”, 21/2012, s. 43-48.

4.J. Lebiedz, J. Redlarski, J. Ruminski, Virtual Designs and Re-
constructions of Amber Works: Amber Craftsman Simulator, [w:]
Proceedings of the 10th International Conference on Human System
Interactions (HSI), Institute of Electrical and Electronics Engineers,
Ulsan 2017, s. 246-249.

5. M. Kozian, J. Lebiedz, M. Wieczor, Wizualizacja miejsca zdarzenia
z wykorzystaniem jaskini rzeczywisto$ci wirtualnej, [w:] II Ogolnop-
olska Konferencja Naukowa Krimed ,,Metody badawcze w kryminal-
istyce i medycynie sadowej”, Fundacja na rzecz promocji nauki i ro-
zwoju TYGIEL, Lublin 2016, s. 55-56, http://bc.wydawnictwo-tygiel.
pl/public/assets/125/Abstrakty-Krimed-2016.pdf#page=55 (dostep:
19.12.2018).

1. J. Lebiedz, Wyposazenie i zastosowania Laboratorium Zanurzonej
Wizualizacji Przestrzennej, ,,Elektronika — konstrukcje, technologie,
zastosowania”, 7/2016, pp. 28-32.

2. Idem, Cztowiek zanurzony w rzeczywistosci wirtualnej na
przyktadzie Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzenne;,
[in:] M. Wysocka-Pleczyk, B. Gulla, Czlowiek zalogowany, t. 4:
Cztowiek spoteczny w przestrzeni Internetu, Biblioteka Jagiellonska,
Krakow 2015, pp. 108—115, https://jbe.bj.uj.edu.pl/dlibra/publica-
tion/342814/edition/327436/content (access: 19.12.2018).

3.J. Lebiedz, J. Skokowski, P. Flisikowski, Modeling of Human Tis-
sue for Medical Purposes, “Journal of Medical Informatics & Technol-
ogies”, 21/2012, pp. 43-48.

4.]J. Lebiedz, J. Redlarski, J. Ruminski, Virtual Designs and Re-
constructions of Amber Works: Amber Craftsman Simulator, [in:]
Proceedings of the 10th International Conference on Human System
Interactions (HSI), Institute of Electrical and Electronics Engineers,
Ulsan 2017, pp. 246-249.

5. M. Kozian, J. Lebiedz, M. Wieczor, Wizualizacja miejsca zdarzenia
z wykorzystaniem jaskini rzeczywisto$ci wirtualnej, [in:] I Ogdlnop-
olska Konferencja Naukowa Krimed ,,Metody badawcze w krymi-
nalistyce i medycynie sgdowej”, Fundacja na rzecz promocji nauki i
rozwoju TYGIEL, Lublin 2016, pp. 55-56, http://bc.wydawnictwo-ty-
giel.pl/public/assets/125/Abstrakty-Krimed-2016.pdf#page=55
(access: 19.12.2018).
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szkoleniowcy z Akademii Sztuki Wojennej z Warszawy® oraz
architekci z Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku’.

Podstawowym urzadzeniem LZWP jest szeScienna jaskinia
rzeczywisto$ci wirtualnej BigCAVE. Jest to zamykane po-
mieszczenie o boku 3,4 m, ktorego wszystkie $ciany, wia-
czajac w to podtoge i sufit, stanowig ekrany do zewnetrznej
projekcji 3D (rys. 1). Jego dzialanie polega na rownoczesnej
projekcji obrazu trojwymiarowego na wszystkie szes$¢ Scian,
ktora dodatkowo wzbogaca generacja dzwieku przestrzennego
z odpowiednio rozmieszczonych glo$nikéw. Ludzie przeby-
wajacy we wnetrzu jaskini odnosza wrazenie, ze znajduja
si¢ w wykreowanym przez komputer $wiecie (rys. 2). Co
wigcej, moga si¢ po nim przemieszcza¢ na wlasnych nogach
w granicach wyznaczonych przez §ciany jaskini. Przy uzyciu
r6zdzki, czyli specjalnego kontrolera trzymanego w reku
(ang. flystick, wand), mozliwa jest rowniez dalsza wedrowka.
LZWP zatrudnia kilku mtodych programistow zafascyno-
wanych mozliwo$ciami rzeczywisto$ci wirtualnej, ktorzy
przygotowuja réoznorodne symulacje dla rozmaitych uzyt-
kownikow. Czesto wspomagajg ich studenci informatyki
realizujacy swoje projekty inzynierskie, projekty grupowe
lub prace magisterskie. Jedna z najstarszych aplikacji LZWP
jest interaktywna wizualizacja Targu Weglowego w Gdansku

z kilkoma przygotowanymi przez studentow Wydziatu Archi-

6. M. Gawlik-Kobyliniska, P. Maciejewski, J. Lebiedz, The Four-Di-
mensional Instructional Design in eLearning and Virtual Reality
Training, [w:] (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2018. Veran-
staltungskatalog (Panel Wissenschaft W11), Helmut-Schmidt-Univer-
sitdt, Hamburg 2018, s. 51.

7. 1. Dzierzko-Bukal, J. Lebiedz, Urban Prototyping in CAVE: Coop-
eration between the Academy of Fine Arts in Gdansk and the Gdansk
University of Technology, [w:] Proceedings of the 11th International
Conference on Human System Interaction (HSI), Institute of Electrical
and Electronics Engineers, Gdansk 2018, https://ieeexplore.ieee.org/
document/8431280 (dostep: 19.12.2018).

6. M. Gawlik-Kobylinska, P. Maciejewski, J. Lebiedz, The Four-Di-
mensional Instructional Design in eLearning and Virtual Reality
Training, [in:] (Aus)Bildungskongress der Bundeswehr 2018. Veran-
staltungskatalog (Panel Wissenschaft W11), Helmut-Schmidt-Univer-
sitdat, Hamburg 2018, p. 51.

7. 1. Dzierzko-Bukal, J. Lebiedz, Urban Prototyping in CAVE: Coop-
eration between the Academy of Fine Arts in Gdansk and the Gdansk
University of Technology, [in:] Proceedings of the 11th International
Conference on Human System Interaction (HSI), Institute of Electrical
and Electronics Engineers, Gdansk 2018, https://ieeexplore.ieee.org/
document/8431280 (access: 19.12.2018).
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tektury Politechniki Gdanskiej propozycjami zabudowy jego
zachodniej pierzei (rys. 3). W kolejnych latach umozliwiono
wirtualne zwiedzanie wykonanych przez studentéw Aka-
demii Sztuk Pigknych projektow zagospodarowania okolic
Twierdzy Wislouj$cie w Gdansku (rys. 4) i Kuzni Wodne;j
w Gdansku Oliwie (rys. 5), a ostatnio takze terenu Czarnej
Wody — miejscowosci lezacej w Borach Tucholskich (rys. 6).
Do nieograniczonego przemierzania §wiata wirtualnego
moze takze postuzy¢ wzorowany na kotowrotku dla chomika
1 wstawiany do wnetrza jaskini sferyczny symulator chodu
(ang. spherical walk simulator) majacy posta¢ przezroczy-
stej sfery osadzonej na rolkach. Osoba znajdujaca si¢ w jej
wnetrzu moze maszerowac przez obserwowany na $cianach
jaskini i przesuwajacy si¢ zgodnie z kierunkiem jej krokow
wirtualny §wiat (rys. 7). Sferycznego symulatora chodu
mozna tez uzywac poza jaskinig, wykorzystujac popularne
gogle rzeczywisto$ci wirtualnej (ang. HMD — Head Mounted
Display), ktorymi réwniez dysponuje LZWP. Posiada ono
ponadto dwie mniejsze jaskinie, MidiCAVE i MiniCAVE,
wykorzystywane w procesie przygotowywania symulacji.

Dodatkowym efektem prac nad powyzszymi aplikacjami
wspomagajacymi architektow i1 urbanistow sg opracowane
przez programistow wytyczne dotyczace przygotowywania
przez projektantow modeli obiektow 3D do wizualizacji®.
Okazuje si¢, ze mozliwo$¢ ogladania zaprojektowanych
scen z dowolnej perspektywy pocigga za sobg koniecznos¢
bardzo precyzyjnego modelowania obiektow. Nie mozna

pozwoli¢ sobie na lewitujace obiekty i niepotaczone s3sia-

8. D. Pielak, M. Kowalski, J. Lebiedz, 3D Model Making Patterns for
Active Architectural Visualization: Guidelines for Graphic Design-
ers Cooperating with Software Developers, [w:] Proceedings of the
23rd International ACM Conference on 3D Web Technology, Web3D
2018, https://dl.acm.org/citation.cfm?id=3211217&dl=ACMé&col-
I=DL#URLTOKEN# (dostep: 19.12.2018).

8. D. Pielak, M. Kowalski, J. Lebiedz, 3D Model Making Patterns for
Active Architectural Visualization: Guidelines for Graphic Design-
ers Cooperating with Software Developers, [in:] Proceedings of the
23rd International ACM Conference on 3D Web Technology, Web3D
2018, https://dl.acm.org/citation.cfm?id=3211217&dl=ACMé&col-
I=DL#URLTOKEN# (access: 19.12.2018).
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dujace ze sobg $ciany. Co wigcej, potrzeba ptynnej mody-
fikacji obrazow w trakcie wirtualnej wedrowki wymusza
oszczedne postugiwanie si¢ wierzchotkami podczas mode-
lowania. Oznacza to konieczno$¢ minimalizowania liczby
wierzchotkow w obiektach’ i niedopuszczanie do pokrywania
si¢ Scian. Ze wzgledu na wykorzystywany do wizualizacji
silnik graficzny wazne jest ponadto poprawne definiowanie
wektorow normalnych okreslajacych strong zewnetrzng $cian

modelowanych obiektow.

dr inz. Jacek Lebiedz

Doktor nauk technicznych w zakresie informatyki. Pracow-
nik naukowo-dydaktyczny Wydzialu Elektroniki, Teleko-
munikacji i Informatyki Politechniki Gdanskiej (Katedra
Inteligentnych Systemoéw Interaktywnych). Jego aktualne
zainteresowania naukowe skupiajg si¢ wokot rzeczywi-
stosci wirtualnej i jej zastosowan (w tym prototypowania
architektonicznego i urbanistycznego). Inicjator utworzenia
Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzennej, ktérym
obecnie kieruje, oraz powstajacego Pomorskiego Laborato-

rium Zarzadzania Kryzysowego.

rys. Marek Grela

9.J. Lebiedz, M. Szwoch, Virtual Sightseeing in Immersive 3D
Visualization Lab, [w:] Proceedings of the Federated Conference on
Computer Science and Information Systems — 4th Conference on Mul-
timedia, Interaction, Design and Innovation MIDI’16, Gdansk 2016, s.
1641-1645.

9.J. Lebiedz, M. Szwoch, Virtual Sightseeing in Immersive 3D
Visualization Lab, [in:] Proceedings of the Federated Conference on
Computer Science and Information Systems — 4th Conference on Mul-
timedia, Interaction, Design and Innovation MIDI’ 16, Gdansk 2016,
pp. 1641-1645.
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Rys.

Rys. 7.

Rys.
Rys.
Rys.
Rys.
Rys.
Rys.
Rys.
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Rys. 6.

. Jaskinia rzeczywistosci wirtualnej w LZWP z uruchomiona symulacja

. Zwiedzanie wnetrza wirtualnego budynku w jaskini rzeczywisto$ci wirtualnej w LZWP

. Targ Weglowy w jaskini rzeczywistosci wirtualnej w LZWP

. Zagospodarowanie okolic Twierdzy Wistoujscie w jaskini rzeczywistosci wirtualne;j

. Zagospodarowanie okolic oliwskiej Kuzni Wodnej w jaskini rzeczywistosci wirtualnej

. Zagospodarowanie Czarnej Wody w jaskini rzeczywisto$ci wirtualnej (fot. Pawet Tarnowski)
. Sferyczny symulator chodu w jaskini rzeczywistosci wirtualnej (fot. Dorota Patschull)
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Kolory Czarnej Wody.

inarny projekt studyjny

Interdyscypl
w ramach idei Slow Ci

The Colours of Czarna Woda. An interdisciplinary
study project employing the idea of a slow city

Bogumita J6zwicka

Wiele zréznicowanych (i zmiennych) czynnikow decyduje
o charakterze miejscowos$ci. Czarna Woda jest dzi§ miastem,
co znaczy, ze jako jednostka osadnicza posiada intensywna
zabudowe, mala ilos$¢ jej terenow jest wykorzystywana rol-
niczo, a w zwiagzku z tym - prowadzaca miejski tryb zycia
- ludno$¢ pracuje poza rolnictwem, w przemysle lub w ustu-
gach. Kryteria miejskos$ci moga by¢ rézne, za najwazniejsze
mozna uznaé liczb¢ ludnosci i stan administracyjnoprawny
(lokacja, przywileje, typ praw miejskich). Miejsko$¢ jest silnie
uwarunkowana planem zagospodarowania przestrzennego,
odpowiednig infrastruktura, wystepowaniem miejskich cech
funkcjonalno-przestrzennych (z jednoznacznie wyksztal-
conym centrum i granicami administracyjnymi). Miasto
to osrodek administracyjny, w ktoérym dziataja instytucje
o funkcjach ponadlokalnych. Wigksze zageszczenie ludno-
$ci to wieksza kreatywno$¢ i produktywno$¢, wigksza ilo§¢
1 r6znorodnos¢ kontaktéw miedzyludzkich oraz intensywnos¢

wykorzystywania infrastruktury.

Pierwszym czynnikiem majacym wplyw na powstanie miej-
scowosci jest potozenie: wzgledem szlakow handlowych,
rzek (pethiacych takze komunikacyjng role) lub innych
zrodet czystej wody. Obok zasoboéw naturalnych (poten-
cjatu rolniczego i hodowlanego a takze wystgpowania z16z
i mineratéw) duze znaczenie dla powstawania miejscowosci
majg warunki geograficzne i walory krajobrazowe oraz po-
wigzania ze szlakami komunikacyjnymi. Miejsce powinno
by¢ dobre dla rozwoju zabudowy, umozliwia¢ budowanie
lokalnej strategii, wspiera¢ przedsigbiorczo$¢ mieszkancow

oraz tworzy¢ potencjal zatrudnienia.

Czarna Woda uzyskata prawa miejskie w 1993 roku. Ma zna-

komite potozenie: nad rzeka Wda, na skraju Boréw Tuchol-
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skich, na Kociewiu, na pograniczu borowiacko-kociewskim,
w zachodniej czeg$ci powiatu starogardzkiego, na potudniu
wojewddztwa pomorskiego, w pdinocnej Polsce... Potozona
wsrod lasow miejscowos¢ od zawsze wykorzystywata ich
bogactwo. Od konca XIX wieku posiadala tartak. Zwigzek
z przemyslem drzewnym przypieczg¢towalo w latach 50-tych
ubieglego wieku zlokalizowanie w Czarnej Wodzie fabryki
ptyt pilsniowych. Rozw¢j przemystu spowodowat naptyw
specjalistycznej kadry, przelozyl si¢ takze na na przyrost
ludnosci, wynikajacy z nowych miejsc pracy. Miat tez wplyw
na rozbudowe i zréznicowanie tkanki mieszkaniowej. Po-
wstaty niezbgdne instytucje uzytecznosci publicznej. Tradycje
przemystowe udaje si¢ kontynuowaé — dzi$ najwigkszym
i najnowoczesniejszym zaktadem przemystowym w Czarnej
Wodzie jest fabryka firmy STEICO - jednego z najwigkszych
w Europie producentéw drewnopochodnych materialow izo-
lacyjnych, dziatajacego w Czarnej Wodzie w ramach obszaru
Pomorskiej Specjalnej Strefy Ekonomicznej. Od 2015 roku
funkcjonuje tez Pomorski Klaster Drzewny Czarna Woda.
Potozenie nad rzekg oraz przy waznej trasie drogowej (kie-
dys$ Berlin—Kroélewiec) — i kolejowej (Pita-Tczew) a takze
na kilku atrakcyjnych szlakach turystycznych, sktada si¢ na
wyjatkowy charakter miejscowosci i potencjal w obszarze
silnie rozwijajacej si¢ turystyki. Warto podkresli¢, Ze sa to
szlaki r6znego rodzaju: piesze i rowerowe - Szlak Kociewski
(5,2 km) z Tczewa; Szlak Kregow Kamiennych (5,5 km)
z Sierakowic przez Odry; Szlak Kultur Megalitycznych
(27 km); Szlak Arboretum (26 km) czy Trasa Starogardzka
(46,5 km), a takze trasy wodne, wykorzystujace rzek¢ Wde
o rzadkim, naturalnie ciemnym zabarwieniu wody wynika-
jacym z torfowego podloza. Wda — lewy doplyw Wisty - jest
rzeka nizinng, silnie meandrujaca. W jej piaszczystym dnie

wystepuja liczne glazy narzutowe. Stanowi przez to bardzo
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atrakcyjny szlak kajakowy, ptynac raz po jednej, raz po drugiej

stronie szerokiej doliny, przeptywajac przez liczne jeziora
1 parki krajobrazowe, mijajac pigknie potozone miejscowo-
$ci... Wda ma zmienny charakter, czasem robi wrazenie

wartkiego potoku, czasem szerokiej, leniwie rozlewajacej

swoje wody rzeki. Zakola, przetomy, rozlewiska, zalesione

brzegi, miejscami wysokie i urwiste, wtasny kanat, doptywy
—to wszystko sktada si¢ na atrakcyjno$¢ jej wodnych szlakoéw
1 wyjatkowos¢ przezywanej przygody. Oprocz krajobrazow
o niezwyklych walorach, w okolicy Czarnej Wody wystepuja
zabytki architektury, relikty kultury i pomniki przyrody. Po

obu stronach toréw kolejowych linii Chojnice-Tczew, na

wschod od Czarnej Wody, leza pozostatosci tzw. ,,Czarno-
wodzkich Ladow” - systemu sztucznych tagk mineralnych, zbu-
dowanego w latach 1840-46. Piaszczyste tereny po wyrebach

zostaly nawiezione i objete systemem kanatdéw irygacyjnych.
Z r6znych powoddw ten unikatowy system ulegat przez lata

degradacji. Czg¢$¢ urzadzen nawadniajacych, mostow, prze-
pustow 1 grobli zachowata si¢ do dzi$, chociaz taki nie sg

juz systematycznie uprawiane i dzierzawione. Najstarszym

z systemu kanatoéw melioracyjnych jest kanatl rzeki Wdy,
zbudowany w 1840 w celu nawodnienia suchych terenow
Boréw Tucholskich, ktéry w pewnym momencie (ponizej

miejscowosci Cegielnia) do$¢ niespodziewanie rozwidla sie,

znikajac wsrod pol i tak...

Waznym czynnikiem budujacym charakter miejsca jest ludz-
ka dziatalnos¢, sktadajaca si¢ z pracy podejmowanej w celu

utrzymania rodziny, §wiadczenia ushug a takze codziennych,
czynnosci gospodarskich i tych podejmowanych dla zwyktej

przyjemnosci. Transport, urzedy, zaktady pracy, instytucje

uzytecznos$ci publicznej, szkoty, sklepy, ogrodki dziatkowe

— to wszystko aktywuje dziatania sktadajace si¢ na zycie

codzienne i stosunki spoteczne.
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Tworzenie si¢ parafii w Czarnej Wodzie rozpoczeto sie w sta-
nie wojennym w grudniu 1981 roku. Budowe kosciota wg

projektu Tomasza Lwa, zakonczono w roku 1985. Przez

kolejne lata prowadzono prace wykonczeniowe i kompleto-
wano wyposazenie (np. organy poswigcono dopiero w roku

1998). Przewodniki turystyczne zachgcaja do obejrzenia

drogi krzyzowej, namalowanej przez Tadeusza Rupiewi-
cza. Parafia jest waznym elementem Zzycia mieszkancoéw
Czarnej Wody 1 okolic. To tutaj wystapil po raz pierwszy

czarnowodzki chor mieszany... Budynek ko$ciota pw. Matki

Boskiej Czgstochowskiej stanowi wyrazisty punkt odniesienia

w tkance miejskiej. Istotnym elementem kulturotworczym

Czarnej Wody jest dziatalno$¢ galerii i restauracji Karczma

Ostoja (kontynuacja dziatajacej od 2000 roku galerii sztuki),
ktorej sitg sprawczg jest Michal Ostoja Lniski. Z miastem

zwigzanych jest wielu tworcow, dziataczy i naukowcow,
dzigki ktérym cyklicznym wydarzeniom i r6znego rodzaju

inicjatywom mozna nada¢ znaczenie wazne nie tylko lokalnie.
W tym kontekscie nie sposob przeceni¢ dzialan administru-
jacego Czarng Woda od 2006 roku Burmistrza — Arkadiusza
Glinieckiego.

W Czarnej Wodzie dziata Zespot Szkot publicznych — szkota
podstawowa i gimnazjum, a takze Zespot Szkot Ponad-
gimnazjalnych (branzowa szkota I stopnia i technikum).
Szkoty wspieraja miejscowa spotecznos¢ i odpowiadajg na
potrzeby lokalnego przemystu. W miescie jest kompleks
sportowy, obejmujacy miejski stadion, boisko do pitki noz-
nej, do siatkowki oraz sitowni¢. Czarna Woda ma znaczace
tradycje w tym zakresie, kiedy$ przy stadionie dziatat letni
basen o wymiarach olimpijskich oraz strzelnica, organizo-
wano obozy sportowe i sportowe klasy wyjazdowe. Wazne

miejsce w historii polskiego sportu maja odbywajace si¢ tu
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zgrupowania pingpongistow. Wcigz odbywaja si¢ turnieje
szachowe 1 tenisa stotowego, trenuja druzyny sportowe, od-
bywaja si¢ zjazdy motocyklowe, zawody wedkarskie i inne,
a takze imprezy na orientacj¢ (np. sptywy). W strefie zieleni
nad Wda w sezonie funkcjonuje pole namiotowe. Miasto
posiada amfiteatr z przystania kajakowa. Preznie dzialaja
wypozyczalnie sprzetu wodnego i organizatorzy splywow
kajakowych (takze zimowych). Wciaz rozwija si¢ baza nocle-

gowa. Mieszkancy korzystajg z ogrodkoéw dziatkowych i fak.

Czarna Woda posiada takze biblioteke miejska ze swietlica
i lokalnym o$rodkiem kultury. Organizowane sg koncerty,
cykliczne biesiady literackie, kultywowane sg tradycje poetyc-
kie, odbywaja si¢ promocje ksigzek 1 konkursy fotograficzne.
Maja miejsce tematyczne warsztaty dla mlodziezy. W miescie
dziata przedszkole, przychodnia i apteka. Realizowane sa
ustugi komercyjne i spoteczne. Mozna wyodrgbnic strefe prze-
mystowa, zlokalizowang obok Urzedu Miasta. Mieszkancy

1 turysci korzystaja z transportu kolejowego 1 autobusowego.

Czarna Woda ma takze wlasng Wystawe Przyrody Borow
Tucholskich i Doliny rzeki Wdy, z dziatami: fauny, owadow
1 szkodnikow, eksponatoéw archeologicznych i geologicznych.
Przyroda jest tu - sitg rzeczy — wszechobecna: miasto lezy
przeciez na skraju Borow Tucholskich, o stynacym z obfitosci
jagod i1 grzybow runie, nad Wda i Niechwaszczg, otwiera-
jacymi si¢ na ciekawe, wielokilometrowe trasy spltywow.
W otoczeniu jezior, wsrdd parkow krajobrazowych i rezer-
watow, wlaczonych do sieci Natura 2000, jako specjalny
obszar ochrony siedlisk przyrodniczych fauny i flory.

Wszystkie wymienione powyzej skladowe mozna uznaé
za wazne elementy umozliwiajgce rozpoznanie genius loci

— a wigc tego, co sprawia, ze jaka$ przestrzen jest jedyna
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w swoim rodzaju, tego, co sktada si¢ na jej — szeroko pojety
- fad. Na wyobraznig¢ dziata pickny, cho¢ zniszczony budynek
dworca i jego zaplecze gospodarcze, a takze inne elementy
infrastruktury kolejowej z wiaduktem na ul. Okr¢znej na czele.
Niepowtarzalne wrazenie robi zachowana tkanka zaktadu
przemystowego z lat 50-tych, mostki lekko przerzucone
przez rzeke. Otoczenie Wdy, ogrdodki dziatkowe, pojedyn-
cze domy, wydeptane $ciezki. Z rozméw z mieszkancami,
czesto starszymi ludZzmi, z miejsc przez nich wskazywanych,
z ksiazek, z artykulow Internetowych, wylania si¢ bogata
i skomplikowana przeszto§¢ oddziatujaca na to, co tu i co

teraz...

Bioracy udzial w projekcie studenci multidyscyplinarnych
pracowni Akademii Sztuk Pigknych w Gdansku, rozpoczeli
swoje dziatania wtasnie od tego. Starali si¢ rozpozna¢ du-
cha miejsca Czarnej Wody. Pierwsza zorganizowana wizja
lokalna miata miejsce w listopadzie. Najwazniejsze miejsca
zostaly obejrzane i sfotografowane. Nawigzano kontakty
1 rozpoczeto wspoOlprace. Juz na tym pierwszym spotkaniu
odbyly si¢ rozmowy z mieszkancami i wladzami miasta,
kontynuowane potem przez studentow, podczas wiasnych

badan kazdej z grup - 1 indywidualnie.

Studentom udostepniono materialty wstepne, w tym mapy
i plany miejscowosci. Dla studentow Wydziatu Architektury
1 Wzornictwa, waznym elementem projektu byly ,,Wytyczne
projektowe w zakresie zagospodarowania strefy centralnej
miasta Czarna Woda” opracowane przez dr inz. arch. Ann¢
Goledzinowska. Jak zwykle, dobrym zZrédtem informacji
okazat si¢ Internet. Studenci prowadzili tez wlasne badania
w przestrzeni miasta, poszukujac inspirujacych obiektoéw,

rozpoznajac charakterystyczne miejsca, osie widokowe i ko-
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munikacyjne, otwarcia i zamknigcia kompozycyjne oraz inne
uwarunkowania krajobrazowo przestrzenne. Bogaty materiat
fotograficzny stuzyl - w szkicach, kolazach i makietach - do
weryfikacji koncepcji wstepnych. Stosowano rézne metody
wizualizacji idei projektow tak, by intencje tworcow mogly
by¢ zrozumiate - rowniez dla oséb nie zaangazowanych

bezposrednio w projekt.

Waznym kryterium byta spdjnos¢ efektow dziatan arty-
stycznych i projektowych, prowadzonych w r6znym czasie
w réznych pracowniach, z wykorzystaniem zréznicowanych
metod artystycznych i projektowych, wynikajacych z od-
rebnej metodologii pracowni - w zaleznos$ci od specyfiki
kierunkow reprezentujacych wszystkie wydziaty gdanskiej
uczelni. Projekty byly demonstrowane i dyskutowane na spo-
tkaniach roboczych. Odbywaty si¢ tez przeglady, w ktérych

uczestniczyli przedstawiciele wtadz miasta.

Kreatywno$¢, zdolno$¢ tworzenia nowych idei i przepro-
wadzania eksperymentow, otwarcie na wyzwania, empatia,
umiejetnos¢ rozpoznawania waznych aspektéw oddziaty-
wania w szeroko pojetej publicznej przestrzeni, akceptacja
réznic i umiej¢tnos¢ dostrzegania w nich wartosci oraz wy-
korzystywanie ich potencjatu, a takze nowatorskie taczenie
réznych technik, czgsto z réznych dziedzin — to umiejg¢tnosci
studentéw szkot artystycznych, ksztaltowane na studiach.
Projekty interdyscyplinarne dodatkowo wzmacniajg te czyn-
niki, bo pozwalaja na konfrontowanie doswiadczen wlasnych
z innymi. Kazdy projekt wynika z czasu, w ktorym trwa
1 rozwija si¢, a potem konczy. Kazdy ma swoje warunki
1 mozliwosci.

Najglebszej wspolpracy wymagato przygotowanie wspolnie

z lokalng spolecznoscia spektaklu teatralnego. Tego zadania
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podjat si¢ — pod opieka dr hab. Bogny Lakomskiej - zespot
studentow kierunku Animacja kultury, Miedzywydziatowego
Instytutu Nauk o Sztuce, w sktadzie: Karolina Batdyga, Ka-
rolina Kordowska, Jakub Wilczek, Martyna Wegrzynowska,
Renata Socha, Ewa Platt. Przedsiewzigcie wymagato prze-
prowadzenia dziatan warsztatowych. Odbyly si¢ trzy spotka-
nia z mtodzieza, na ktérych sukcesywnie dopracowywano
scenariusz i role obsady aktorskiej, w oparciu o stworzong
w tych okoliczno$ciach fabutg gry, tworzono kostiumy i re-
kwizyty, ¢wiczono choreografi¢ i przeprowadzano proby
spektaklu. Przedstawienie odbyto si¢ w wieczor $wietojan-
ski, podczas wernisazu wystawy wszystkich projektow na
stadionie miejskim. Zaréwno tres$¢ sztuki, jak i gra aktorska,
oraz zaangazowanie uczestnikow - spotkato si¢ z aplauzem
zgromadzonej publicznosci, pomimo niesprzyjajacych wa-

runkéw pogodowych.

Dziewig¢ projektow powstato w Pracowni architektury pa-
sywnej, prowadzonej przez dr hab. Iwon¢ Dzierzko-Bukal,
prof. ASP, architekt IARP i mgra szt., inz. arch. kraj. Mar-
cina Kasprowicza, na Wydziale Architektury i Wzornictwa.
Studentka Paulina Janusz opracowata projekt pola namio-
towego, bedacy koncepcja catorocznego wykorzystania
przestrzeni wypoczynkowo-rekreacyjnej nad rzeka Wda.
W swym bogatym programie rozwigzanie uwzglednia m.in.
zbiorowe grillowanie, co mozna uzna¢ za trafne wpisanie
si¢ w tradycje, organizowanych juz od o$miu lat w Czarne;j
Wodzie, mistrzostw w tej ,,dyscyplinie”. Paulina Borysik
skupila si¢ na zaprojektowaniu centrum miasta tak, by stato
si¢ ono miejscem spotkan integrujacym lokalng spotecznosé
a takze atrakcyjnym punktem turystycznym (jak np. plac
z fontanng), otoczonym niezbednymi ustugami i szlakami

komunikacyjnymi. Drugim wariantem ,,Projektu zagospoda-
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rowania centrum w Czarnej Wodzie” — zajeta si¢ Magdalena
Zajac. Jej koncepcja to - stworzony w oparciu o pas zieleni,
stanowigcy o$ komunikacyjng - skwer miejski, o funkcjach
wypoczynkowo-rekreacyjnych, spoteczno-kulturalnych
1 handlowych, wpisany w otaczajace tereny zielone. Daria
Przysi¢zna zaprojektowata azurowg strukture wystawienni-
czg, stanowigca forme¢ pasazu taczacego centrum z parkiem
1 obiektami sportowymi. Przechodzacy beda mogli zobaczy¢
zdjecia, dokumentujace wazne wydarzenia, albo usigs¢ na -
bedacych elementami struktury fawkach - umozliwiajacych
spokojna rozmowe lub kontakt z naturg. Marek Rzepnikowski
nawiazatl w swoim projekcie do ,,Czarnowodzkich Ladow”
projektujac miejska tak¢ nad rzeka, ze stanowigcymi jej
czes$¢: labiryntem, sadem i tarasem widokowym, wyposazo-
nym w przyrzady optyczne, umozliwiajace — tak jak kiedy$
- obserwacje zachowan fauny. Sylwia Cyran zaprojektowata
strefe sportow i rekreacji czynnej, z wykorzystaniem elemen-
tow drewnianych, wspomagajacych wykonywanie ¢wiczen,
nawigzujac do tradycji miasta zarowno w zakresie sportu jak
1 wykorzystywania materialdow drzewnych. Tor rowerowy
z przeszkodami 1 park linowy wykorzystujacy atuty krajo-
brazowe, to tylko poczatek planowanego rozwoju obiektow
sportowych. Paula Cerba i Nicola Kasprzak zaprojektowaty
wspoOlnie - wtapiajacy si¢ w otoczenie - deptak wzdtuz rzeki
Wdy, jako zagospodarowanie jej brzegdw w Czarnej Wodzie.
Czgséciowo zadaszony, wyposazony w siedziska oraz w taraso-
we zej$cia nad wode teren, bedzie mogt by¢ wykorzystywany
do celow rekreacyjnych przez caty rok. Plywajaca scena jest
atrakcja sama w sobie, podobnie jak zadaszona przystan
ze strefa gastronomiczng. Dla najmlodszych mieszkancow
Monika Wozniak-Bonk zaprojektowata dwa place zabaw:
dla dzieci i dla mlodziezy, roznigce si¢ stopniem trudnosci

wykorzystywanych (modutowych) elementéw zabawy, wy-
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konanych z materialdéw drewnopochodnych i kolorowych lin.
Rozwigzania opracowane przez studentéw kierunku Archi-
tektura przestrzeni kulturowych powstaty w ramach tematu
semestralnego pt. ,,Slow City. Projekt studialny ksztattowania
przestrzeni publicznych w Czarnej Wodzie”. Ich wizualizacje
przetestowano w wirtualnej rzeczywistosci. Byto to mozliwe
dzigki wspolpracy ASP w Gdansku z Laboratorium Zanu-
rzonej Wizualizacji Przestrzennej (LZWP), ktére powstato
cztery lata temu na Wydziale Elektroniki, Telekomunikacji
i Informatyki Politechniki Gdanskiej, z inicjatywy jego

obecnego kierownika — dr inz. Jacka Lebiedzia.

W Pracowni Projektowania i Organizacji Przestrzeni prowa-
dzonej przez prof. Roberta Kaj¢ na Wydziale Rzezby i In-
termediow, powstal Projekt ogrodzenia-ekranu dla Czarnej
Wody, zaprojektowany przez Natali¢ Magalska i Marianne
Grabska — studentki kierunku rzezba. Z inspiracji znacze-
niem szlaku kajakowego dla okolicy powstat obiekt, ktory
moze by¢ rzezba, witaczem lub parkanem, sktadajacy si¢
z wykonanych z drewnopochodnych materialow elementow,
nawiazujacych do uproszczonej formy wiosta. Odpowiednio

ustawione, wywoluja wrazenie ruchu.

W Pracowni Projektowania sygnatu graficznego w przestrzeni
publicznej, prowadzonej przez dr hab. Adama Kaminskie-
go 1 mgra Piotra Palucha na Wydziale Grafiki, pracowano
nad koncepcjami identyfikacji wizualnej miasta Czarna Woda.
W zakresie tak wydanego tematu powstato m.in. graficzne
opracowanie szlaku wodnego w Czarnej Wodzie (autor:
Kamelia Florez Oviedo). Projekt, to przede wszystkim trzy,
niewielkich rozmiaréw, rozktadane harmonijkowo druki,
o mocno uzytkowym charakterze. Pierwszy z nich stanowi

map¢ szlaku Wdy, z rozpisanym kilometrazem i wyodrgb-
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nionymi dziewigcioma miejscami postojowymi, oraz wyste-
pujacymi w ich okolicy ustugami. Na odwrocie znajduje si¢
uproszczony plan miasta, z krotka charakterystyka przepty-
wajacej przez nie rzeki oraz klasy trudnosci szlaku wodnego.
Druga rozktadowka skupia si¢ na terminologii: opisuje czgsci
kajaka, przybliza cechy rzeki odnoszace si¢ do jej nurtu,
oraz niektore techniki wykorzystywane podczas sptywu. Na
odwrocie precyzyjne rozpisano sze$¢ gtownych sktadowych
procesu wiostowania do przodu... Trzecia rozkladowka to
instrukcja pomocy tongcemu, na odwrocie ktdrej zapisano
dwanascie zasad bezpieczenstwa na wodzie. Opracowanie
zawiera rowniez tablice informacyjne z planem i mapg, oraz
inng propozycj¢ wykorzystania zaprojektowanej kompozycji
graficznej (na powtokach balonéw). Dopracowane elementy
typografii i kolorystyki, moga by¢ wykorzystane w innych
akcydensach lub przedmiotach reklamowych. System identy-
fikacji oznaczen szlaku kajakowego w miescie Czarna Woda
zaprojektowal Piotr Morzuch. Projekt zaktada: rewitalizacje¢
zniszczonej przystani kajakowej, oraz umieszczenie kontra-
stowych grafik (murali), widocznych z trasy sptywu w prze-
strzeni miasta, a takze druki akcydensowe (ulotki i mapy),
nadruki na koszulki i torby, oraz szate graficzng autokaru.
Autor konsekwentnie wykorzystuje w swoim opracowaniu
dwa kolory oraz motyw fali, nawigzujacy do meandrujace;j
rzeki. Do realizacji zostal wybrany projekt Rafata Fedusio.
Odnosi si¢ do promocji turystyki wodnej nad rzeka Wda
1 zawiera trzy glowne elementy: odpowiednig identyfikacje
wizualng, oznakowanie w przestrzeni publicznej oraz kampa-
ni¢ reklamowa promujaca sptywy. Wyrazny sygnat graficzny
przyciaga wzrok i prowadzi uzytkownika po infrastrukturze
zwigzanej ze splywem oraz z innymi ustugami, a takze po
calym miescie i jego atrakcjach i funkcjach. Podobnie dajg si¢

rozpozna¢ informacje dotyczace trasy sptywu. Opracowanie
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zawiera geneze 1 elementy znaku, wybrang typografi¢ i kolo-
rystyke oraz elementy kompleksowej komunikacji wizualne;j
w przyktadowych lokalizacjach. Zawiera takze propozycje
malych form graficznych, przedmiotéw reklamowych oraz
przyktady dziatania sygnalem graficznym w przestrzeni. Na

uwage zashuguje zawarta w projekcie semantyka.

W prowadzonej na Wydziale Malarstwa przez prof. Rober-
ta Florczaka i dra Roberta Sochackiego Pracowni Sztuki
w przestrzeni publicznej, powstal opracowany przez Elzbiete
Golinska 1 Michaling Niebrzydowska - projekt pt. ,,Kolory
Czarnej Wody”, ktorego celem jest wypracowanie dla miasta
(wspolnie z jego mieszkancami) nowego kodu estetyczne-
go. (Tytut projektu zostal wykorzystany jako uzupetienie
nazwy dla catoksztattu dziatan projektowych studentéw
ASP w Gdansku dla Czarnej Wody). Projektowi towarzyszyty
badania ankietowe i wywiady z mieszkancami. Jako bazg
nowego wzorca, zaproponowano przeskalowane i uprosz-
czone motywy haftu kociewskiego, aplikowane na wybrane
budynki i elementy infrastruktury (m.in. wiadukt kolejowy).
W Pracowni Projektowania Ergonomicznego prowadzonej na
kierunku wzornictwo na Wydziale Architektury i Wzornictwa
przez dra hab. Marka Sredniawe i dra Tomasza Kwiatkowskie-
go powstato kilka projektow struktur uzytkowych. Modutowe
stoisko, umozliwiajace sprzedaz niewielkiej ilosci produktow
na terenie targowiska w Czarnej Wodzie, opracowata Klaudia
Jankowska. Magdalena Setzke skupila si¢ na pozycji siedzacej,
ktéra w przestrzeni publicznej wystepuje w roznych konfi-
guracjach. Barbara Jankowska zaprojektowata zréznicowane
konstrukcje, pozwalajace na przebywanie powyzej leSnego
gruntu, bez naruszania runa. Maria Matyjaszek opracowata
naroznikowe wiaty, spetniajace w roznych miejscach miasta

1 jego okolic, funkcje zadaszonego siedziska.
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W Pracowni projektowania produktu przemystowego, pro-
wadzonej przez prof. Marka Adamczewskiego i dr hab. Bo-
gumile J6zwicka powstat projekt pt. ,,Szlak swiatta i wody”,
opracowany takze przez studentki kierunku wzornictwo:
Anite Wrzeszcz 1 Barbare Zigbg. Przystan Starej Kajakar-
ni, z tzw. amfiteatrem, altang, mostem i nabrzezem zostat
zmodernizowany 1 o$wietlony. Za pomocg trzech réznych
rodzajow oswietlenia, studentki wyczarowaly niepowtarzalny
nastrdj. Swiatlo wyznacza granice podestow, zwickszajac
bezpieczenstwo przebywania, wyznacza ciggi komunika-
cyjne, zarysowuje formy drzew i innej roslinnos$ci. (Projekt
uzyskat takze wyrdznienie w VI edycji konkursu dla mtodych
architektow i projektantow ,,Rytm SWIATEA - Nowe zycie

w starej ramie”).

W Pracowni Sztuki Wldkna, prowadzonej na Wydziale Ma-
larstwa przez prof. Aleksandra Widynskiego, powstaly dwa
projekty dotyczace przewarto$ciowania wybranych prze-
strzeni. Katarzyna Jurga zaproponowala — wykorzystujacy
istniejaca fakturg i naturalng malatur¢ mostu (wiaduktu)
kolejowego — mural, przedstawiajacy okoliczng faung i flo-
r¢. Samira Arrami opracowala projekt znakowania szlakow
turystycznych w okolicy Czarnej Wody, doktadnie opisujac
wybrane trasy, przyblizajac ich walory krajobrazowe i histori¢

obiektow, ktore warto zwiedzié.

Interdyscyplinarny projekt pozwolit na przeprowadzenie ba-
dan, dotyczacych oddziatywania roznych dyscyplin artystycz-
nych i projektowych w przestrzeni publicznej i pokazanie
ich znaczenia dla lokalnej spotecznosci. Ideg projektu byto
poszukiwanie réwnowagi pomiedzy potrzebami mieszkajg-
cych, pracujacych lub przebywajacych czasowo w miescie

0s6b, a szeroko pojetym srodowiskiem — z uwzglednieniem
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waloréw krajobrazowych i tradycji regionu. Powstaty zrdz-
nicowane, czesto kompletujace si¢ rozwigzania, pokazujace
potencjat dziatan artystycznych i projektowania w budowaniu
funkcjonalno$ci i charakteru przestrzeni publicznych mia-
sta 1 jego bezposrednich okolic. Projekty sa dedykowane
zardwno turystom: uczestnikom splywoéw kajakowych, wy-
cieczek pieszych i rowerowych, wedkarzom i grzybiarzom,

jak 1 mieszkancom Czarnej Wody.

Wszystkie opracowania definiujg fizyczne cechy przestrze-
ni, ktore moga zwigkszy¢ atrakcyjno$¢ Czarnej Wody jako
miejsca zamieszkania lub czasowego przebywania (w celach
turystycznych). Wpisuja si¢ w prawdopodobne strategie
rozwoju, zwigzane z obstuga ruchu turystycznego i czasu
wolnego: zwlaszcza turystyki rowerowej 1 kajakowej (w tym
takze — w uznanie roweru za wygodny $rodek codzienne;j
komunikacji i transportu oraz osobistej rekreacji). Tworza
(wspomniane w opracowaniu dr inz. arch. A. Goledzinow-
skiej) ciekawe otwarcia widokowe, wspierajac utworzenie
spdjnego i dobrze skomunikowanego (nie tylko lokalnie)
systemu przestrzeni publicznej oraz strategii krajobrazowe;j
miasta Czarna Woda. Szanuja zasady korytarza ekologicz-
nego Doliny Stupi i Wdy oraz obszaré6w chronionych (np.

specjalnej ochrony ptakow w Borach Tucholskich).

Projekty wykazuja ze soba zwigzki, uzupetniaja si¢ wzajemnie,
akcentujg znaczenie komunikatu wizualnego w przestrzeni
miasta, wzmacniajag wprowadzanie funkcji wypoczynko-
wo-rekreacyjnych, spoteczno-kulturalnych i handlowych,
wpisujac je jeszcze mocniej w - otaczajace Czarng Wodeg
- tereny zielone. Przywracaja znaczenie dla mieszkancow
takich miejsc jak: ogrody miejskie, fontanny, skwery i place.

Odtwarzaja lub buduja osie widokowe, atrakcyjne przej-
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$cia, miejsca do zatrzymania si¢ i nawigzania kontaktow
z innymi. Zwracajg uwage na pigkno otaczajacej przyrody
1 zwigzane z tym zajecia: wedkowanie, zbierania grzybow
1 owocOw runa lesnego, obserwowanie i rozpoznawanie
okazow flory i fauny. Stymulujg do przebywania w lesie,
do eksplorowania lesnych szlakow, poszukiwania dawnych
traktéw 1 reliktow unikatowych rozwigzan bedacych dzie-
fami techniki i architektury, a takze sladow dawnych kultur.
Przywracaja o tym pami¢¢, przywoluja utracone znaczenia,
pobudzaja kreatywnos¢ 1 wyobraznig, zachgcaja do interakcji,
angazuja mieszkancow, artystow i dziataczy. Tworza nowe
mozliwos$ci i nowe opowiesci. Pokazuja potencjat tego typu
dziatan: badawczych i projektowo artystycznych. Poszerzaja

Swiadomosc.

Projekt identyfikacji wizualnej bedzie realizowany. Spektakl
teatralny si¢ podobat, nie tylko jego aktorzy, ich rodziny -
ale i widzowie - maja co wspominac... Wystawy 1 wernisaz
na stadionie (chociaz byto to deszczowe popotudnie przed
swietojanska nocg) zainteresowaty mieszkancow, wywotujac
dyskusje 1 zwigkszajac ich udzial w badaniach ankietowych.
Projekty, nie tylko tworczo rozwijaja lokalne tradycje, poka-
zuja tez mozliwosci wykorzystania na nieduzg skale nowych
materialéw i nowoczesnych technik budowania, angazujac
miejscowy przemyst. Wszystkie rozwigzania zabezpieczaja
wazne funkcje (cho¢ nie zawsze bezposrednio uzytkowe),
ktore sktadaja si¢ na charakter miasta polozonego w wyjat-
kowym miejscu, odpowiadajac na potrzeby mieszkancow
1 turystow. Wykorzystujac unikatowe i rozpoznawalne obiekty,
buduja na nowo szerokie spectrum komunikacji wizualnej
miasta Czarna Woda. Tworza jego charakter - jako niepo-

wtarzalnego miejsca...



" Przeglady
i Wystawa

Poster: Piotr Paluch
Foto: T. Kwiatkowski i M. Kasprowicz

aut. Piotr Paluch



65
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- Slow City. Projekt studialny
ksztaltowania przestrzeni
publicznych w Czarnej Wodzie

Pracownia Architektury Pasywnej dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal, prof. ASP, architekt IARP
Wydzial Architektury i Wzornictwa mgr szt., inz. arch. kraj. Marcin Kasprowicz

studenci: Podstawowym celem projektu byto zbadanie mozliwosci
Paulina Borysik ksztaltowania przestrzeni publicznych w gminie Czarna
Sylwia Cyran Woda w duchu tzw. slow city, czyli dazenia do poprawy
Monika Wozniak-Bonk jakosci zycia oraz budowania harmonii mi¢dzy potrzebami
Marek Rzepnikowski mieszkancow i srodowiskiem naturalnym. W tym celu opra-
Daria Przysi¢ezna cowano studialne projekty architektoniczne i artystyczne,
Paula Cerba ktére nastgpnie poddano testom w warunkach rzeczywistosci
Nicola Kasprzak wirtualnej. W wyniku projektu powstata koncepcja centrum
Magdalena Zajac miasta i przestrzeni publicznych obejmujacych tereny tury-
Paulina Janusz styczno-rekreacyjne w centrum i na obrzezach Czarnej Wody

wykorzystujaca walory przyrodnicze krajobrazu.



- Slow City. A study project
of shaping the public spaces
in Czarna Woda

Studio of Passive Architecture dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal, prof. at the AFA, architect at the IARP
Faculty of Architecture and Design mgr szt., inz. arch. kraj. Marcin Kasprowicz

students: The primary aim of the project was to investigate the possibili-
Paulina Borysik ty of shaping the public spaces in the Czarna Woda commune
Sylwia Cyran in the spirit of a so-called slow city, which endeavours to
Monika Wozniak-Bonk improve the quality of life and to ensure harmony between the
Marek Rzepnikowski need of the citizens and the natural environment. In order to
Daria Przysi¢ezna do that, architectural and artistic study projects were prepared,
Paula Cerba which were then tested in virtual reality environment. As a
Nicola Kasprzak result, a concept was born of the city centre and the public
Magdalena Zajac spaces in Czarna Woda, including the areas for tourism and
Paulina Janusz recreation in the centre and on the outskirts, which makes

use of the natural values of the landscape.
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" Projekt zagospodarowania centrum
w Czarnej Wodzie — wariant |

Paulina Borysik Celem pierwszego wariantu projektu byto takie zagospodaro-
wanie centrum miasta, aby stato si¢ ono miejscem przyjaznym,
atrakcyjnym i dostgpnym zaréwno dla wszystkich mieszkan-
cow, jak 1 odwiedzajacych Czarng Wodg turystow. Zatozono
rozwoj zréoznicowanych funkcji ustugowych, kulturalnych
irekreacyjnych oraz stworzenie miejsca spotkan integrujacego
lokalng spotecznos$¢. Jednym z najwazniejszych zabiegéw po-
rzadkujacych caly uktad centrum bylto zaprojektowanie placu
z fontanng, wokot ktorej wyznaczono komunikacyjny szlak
pieszy i rowerowy. Projekt zaktada rowniez otworzenie osi

widokowej na stanowigcy dominante krajobrazowa ko$ciot.
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- Projekt zagospodarowania centrum
w Czarnej Wodzie — wariant i

Magdalena Zajac Drugi wariant koncepcyjnego projektu zagospodarowania
centrum Czarnej Wody inspirowany byt otaczajagcymi mia-
sto rozlegtymi terenami zielonymi. Kompozycja oparta jest
o stanowiacy gtéwng o$ komunikacyjng miasta pas zieleni,
od ktorego odchodzg inne szlaki, usytuowane tak, aby utatwié¢
komunikacje wewnatrz centrum. Wyodrgbniono petnigcy
funkcje wypoczynkowo-rekreacyjne skwer miejski ze zorga-
nizowanym miejscem spotkan. Koncepcja przewiduje takze
stworzenie miejsca prowadzacego dziatalno$¢ spoteczno-

-kulturalng oraz targowiska i ogrodu miejskiego, w ktorych

mozliwa bylaby organizacja réznorodnych imprez i wydarzen.
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- Strefa przejscia

Daria Przysiezna Gltowna ideg projektu byto stworzenie rekreacyjnego ciagu
komunikacyjnego — przejscia faczacego centrum miasta ze
strefg sportu i parkiem. Zaprojektowano azurowg forme pro-
wadzaca, kadrujaca widoki na przylegty park. Ma ona petnié
gléwnie funkcje wystawiennicze — na zawieszonych wzdhuiz
przejscia planszach widnie¢ bedg zdjecia ilustrujace histori¢
Czarnej Wody oraz istotne dla miasta biezagce wydarzenia.
Usytuowane wewnatrz siedziska pozwalajg zatrzymac si¢

1 poby¢ z otaczajaca caly obiekt natura.
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- £aka miejska

Marek Rzepnikowski

Celem projektu bylo uatrakcyjnienie tgki usytuowanej
w $rodku miasta nad rzeka poprzez stworzenie unikatowe;j
mozliwo$ci obcowania z naturg codziennie i o kazdej porze
roku. Spacery po tace oraz wzdtuz rzeki umozliwiajg po-
dziwianie urokow krajobrazu naturalnego bez koniecznosci
opuszczania miasta. Zaprojektowano takze taras widokowy
z miejscami wyposazonymi w lornety, zagajniki z drzewami

owocowymi oraz labirynt na tagce kwietne;.
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- Strefa sportow i rekreaciji
czynnej w Czarnej Wodzie

Sylwia Cyran Strefe sportow i rekreacji czynnej zlokalizowano przy li-
nii granicznej parku-tagki w Czarnej Wodzie. Gtoéwna ideg
projektu bylo stworzenie oryginalnej przestrzeni zwigksza-
jacej walory turystyczne miejscowosci i podkreslajacej jej
atuty krajobrazowe migdzy innymi poprzez wykorzystanie
regionalnego materiatu, ktéorym jest drewno. Przewidziano
powstanie obiektow do uprawiania zréznicowanych sportow,
w tym toru rowerowego z przeszkodami umozliwiajacego
¢wiczenie figur akrobatycznych oraz parku linowego maja-
cego forme¢ dwupoziomowej konstrukcji palowej z dwoma
trasami przebiegu. Pierwotne zalozenie moze by¢ rozwijane

i uzupekniane o inne obiekty sportowe.
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" Pole namiotowe

Paulina Janusz

Projekt koncepcyjny przestrzeni wypoczynkowo-rekreacyjne;j
nad rzeka Wda w Czarnej Wodzie zostat poswigcony przy-
ktadowemu rozwigzaniu modelowego, catorocznego pola
namiotowego. Poza standardowymi sposobami uzytkowania
przewidziano dodatkowe udogodnienia pozwalajace przy-
jemnie spedzi¢ czas na przyktad na grillowaniu, towieniu
ryb, grach i zabawach, spacerach po lesie lub korzystaniu
z terendw sportowych i rekreacyjnych w centrum miasta.
W ramach organizacji przestrzeni pola zaprojektowano miej-
sca spotkan rodzinnych i grupowych oraz wyodrebnione
miejsca dla indywidualnych turystéw. Klimat lesSny pozwala
przyjezdnym na relaks wsrdéd wysokich drzew, podziwianie

natury, wyciszenie i odkrywanie siebie.
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- Projekt koncepcyjny
zagospodarowania brze
Wdy w Czarnej Wodzie

Paula Cerba Deptak wzdtuz rzeki Wdy to rozwigzanie umozliwiajace cieszenie

Nicola Kasprzak si¢ picknem natury i spedzanie czasu wolnego nad woda. Jako
podstawowe zatozenie estetyczne przyjeto, ze projektowane
obiekty dzigki swej naturalno$ci beda wtapiac si¢ w otoczenie.
Przewiduje si¢, ze zagospodarowany, czgsciowo zadaszony
teren stanie si¢ calorocznym miejscem spotkan 1 wydarzen kul-
turalnych oraz przestrzenig do rekreacji biernej i czynnej. Na
catej dlugosci deptaku znajduja si¢ liczne siedziska o zr6zni-
cowanej formie stuzace do odpoczynku i relaksu. Dodatkowa
atrakcje stanowig tarasowe zej$cia prowadzace nad sama wodg.
W podinocnej czgsci promenady powstata plywajaca scena na-
wigzujaca forma do plywajacych domkow, gdzie mozna bedzie
organizowac koncerty, przedstawienia teatralne i inne wydarzenia
kulturalne. Aby przyczyni¢ si¢ do rozwoju turystyki kajakowej,
zaprojektowano takze zadaszong przystan i przylegajaca do niej

strefe gastronomiczna.
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" Plac zabaw
dla dzieci i mtodziezy

Monika Wozniak-Bonk Projekt powstat z mysla o najmtodszych mieszkancach
Czarnej Wody. Dwa place zabaw usytuowano wsrod drzew,
w okolicy malowniczej 1aki miejskiej. Pierwszy plac zabaw
zaprojektowano dla dzieci najmlodszych; drugi, przeznaczony
dla mtodziezy, przypomina park linowy i pozwala na zaba-
we na niewielkich wysoko$ciach. Opracowano modutowe,
przylegajace do drzew zabawki. Przewidziano rozwigzania
konstrukcyjne z gietego drewna, funkcje zabezpieczen oraz
elementow aktywnych przestrzennej ,,zabawki” petnig nato-
miast kolorowe sznury. Modutowe formy majg urozmaici¢

zabawg oraz pobudzi¢ kreatywno$¢ i wyobrazni¢ dzieci.
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- Prowadzacy

dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal, prof. ASP, architekt IARP
dr hab. Iwona Dzierzko-Bukal, prof. at the AFA, architect at the IARP

Absolwentka Wydziatu Architektury Politechniki Gdanskiej
oraz Wydzialu Architektury i Wzornictwa PWSSP (obec-
nie ASP) w Gdansku. Ukonczyta studia podyplomowe na
Wydziale Zarzadzania i Ekonomii PG i uzyskata tytut Certified
Research & Development Project Management Associate
IPMA. Architekt IARP, doktor habilitowany i profesor na
Wydziale Architektury i Wzornictwa ASP w Gdansku, gdzie
prowadzi Pracowni¢ Architektury Pasywnej. W ramach
samodzielnej praktyki wykonuje projekty architektoniczne,
wnetrzarskie 1 wystawiennicze z zakresu architektury krajo-

brazu oraz obiekty wzornictwa przemystowego.
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mgr szt., inz. arch. kraj. Marcin Kasprowicz

Absolwent Sopockiej Szkoty Wyzszej i ASP w Gdansku.
Dyplomowany inzynier architekt krajobrazu oraz archi-
tekt wnetrz w specjalnosci projektowanie w krajobrazie
kulturowym. Asystent w Pracowni Architektury Pasywne;j
na Wydziale Architektury i Wzornictwa ASP w Gdansku.
W 2015 r. podjat Miedzywydzialowe Srodowiskowe Stu-
dia Doktoranckie w dyscyplinie sztuki projektowe na ASP
w Gdansku. Od 2009 r. zajmuje si¢ projektowaniem zwig-
zanym z architekturg krajobrazu i obszarami pokrewnymi,
poszukujac rozwigzan dotyczacych ksztaltowania otoczenia

cztowieka w konteks$cie natury 1 kultury oraz czasu i miejsca.
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fot. P. Rybacki
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" Czarna Woda

Pracownia Projektowania Ergonomicznego dr hab. Marek Sredniawa, prof. ASP
Wydzial Architektury i Wzornictwa dr Tomasz Kwiatkowski

studentki:

Klaudia Jankowska

Magdalena Setzke

Barbara Jankowska
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Studio of Ergonomic Design
Faculty of Architecture and Design

students:

Klaudia Jankowska
Magdalena Setzke
Barbara Jankowska

Black Water

dr hab. Marek Sredniawa, prof. at the AFA

dr Tomasz Kwiatkowski



- Stoisko handlowe na terenie
targowiska w Czarnej Wodzie

Klaudia Jankowska Celem projektu jest zaproponowanie stoisk przeznaczonych
dla okazjonalnego handlu. Prosta konstrukcja zaproponowa-
nych stoisk umozliwia ich wykonanie niewielkim kosztem.
Powtarzalno$¢ elementéw i modulow pozwala na zbudowanie

réznych uktadow stoisk i ich zespotow.
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" Projekt siedzisk miejskich

Magdalena Setzke Celem projektu jest stworzenie prostych konstrukcyjnie sie-
dzisk mozliwych do wykorzystania w aranzacji przestrzeni

publicznych.
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- Aktywny wypoczynek

Barbara Jankowska

w sosnowym bhorze

Celem projektu jest zachgcenie uzytkownikow do korzysta-
nia z dobrodziejstw boréw sosnowych. Autorka proponuje
szereg rozwigzan umozliwiajacych aktywne spedzenie czasu
w lesie. Rozwigzania maja posta¢ konstrukcji wykonanych
z lin 1 elementéw drewnianych. Jedne z nich umozliwiaja
bezpieczne wspinanie si¢ do koron drzew, inne na swobodne
kotysanie si¢ pomig¢dzy drzewami, a jeszcze inne na wspi-
nanie i bujanie si¢. W projekcie przewidziano uniesione
nad poziomem najnizszej partii lasu §ciezki. Pozwalaja one
na przemieszczanie si¢ pomi¢dzy drzewami bez niszczenia
$ciotki. Wszystkie zaproponowane rozwigzania pozwalaja

spojrze¢ na drzewa w lesie z innej perspektywy.
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" Prowadzacy

dr hab. Marek Sredniawa, prof. ASP
dr hab. Marek Sredniawa, prof. at the AFA

Doktor habilitowany sztuki, profesor nadzwyczajny ASP
w Gdansku, projektant wzornictwa. Zwolennik koncepcji
projektowania tylko tego, co konieczne. Zajmuje si¢ meto-
dyka projektowania i ergonomig w projektowaniu. Projek-
towat dla firm Pesa, Eltra, Siled, Telkom-Telmor, Stocznia
Szczecinska oraz PZL Swidnik. Wspotzatozyciel Centrum
Transferu Technologii w Gdansku 1 Pomorskiego Centrum
Technologii w Gdyni. Ekspert Polskiej Agencji Rozwoju
Przedsigbiorczo$ci oraz Polskiej Komisji Akredytacyjne;.
Czlonek grupy roboczej KIS ds. inteligentnych technologii
kreacyjnych. Prowadzi Pracowni¢ Projektowania Ergo-
nomicznego na Wydziale Architektury i Wzornictwa ASP
w Gdansku.

,, Bycie designerem i nauczycielem akademickim Akademii Sztuk Pigknych
to w istocie ciggle redefiniowanie pola swojego dziatania. Sztuka sciera
si¢ z mechanizmami gospodarczymi i nie chce by¢ okietznywana przez
nauke, mechanizmy gospodarcze nie dostrzegajq potrzeb duchowych,
ktore zaspokaja sztuka i sq trudno podatne na transfer mysli naukowej,
wreszcie nauka nie zgadza sie z subiektywnym postrzeganiem swiata
przez sztuke i albo nie dostrzega gospodarki albo entuzjastycznie chce

Jjej stuzy¢ zapominajgc o swojej podstawowej powinnosci, jakq jest
poszukiwanie prawidel rzqdzqcych swiatem.”
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dr Tomasz Kwiatkowski

Zajmuje si¢ metodyka projektowania, ergonomia w pro-
jektowaniu 1 projektowaniem krytycznym. Cztonek
Stowarzyszenia Projektantow Form Przemystowych i Rady
Naukowej Trojmiejskiej Akademickiej Sieci Komputerowe;.
Wspolzatozyciel Pomorskiego Centrum Technologii w Gdyni
1 Grupy Badawczej 01.

,Jako projektant przeszedlem droge od fascynacji przedmiotami do
postawy krytycznej wzgledem wspolczesnej koncepcji projektowania i
zycia przedmiotow. Najciekawszy jest dla mnie potencjal tworczy ludz-
kiego umystu oraz jego niezrozumiate i jalowe wykorzystanie w stuzbie
zaspokajania wymyslonych potrzeb przy jednoczesnym zaniedbywaniu
potrzeb rzeczywistych. W dydaktyce najbardziej cenie budowanie kry-
tycznej postawy przy cigglym doskonaleniu procesu projektowego, ktory
stanowi z punktu widzenia procesow umystowych narzedzie uniwersalne,
opierajgce si¢ na rowni na roznych zakresach tematycznych jak i kon-
cepcjach gospodarczych czy spotecznych”.
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fot. P. Rybacki
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- Szlak swiatla i wody

Pracownia Projektowania
Produktu Przemyslowego
Wydzial Architektury i Wzornictwa

studentki:
Barbara Zigba

Anita Wrzeszcz

dr hab. Bogumila Jozwicka, prof. ASP

Projekt przewiduje zmiang wizerunku ,,Starej Kajakarni” —
przystani i terenu jg otaczajacego - z ,,amfiteatrem”, altang,
mostem i nabrzezem rzeki wigcznie — za pomocg oswietlenia
1 zmian funkcjonalnych. Koncepcja wpisuje si¢ w trend wy-
tyczony przez podejmowane w ostatnich latach na Pomorzu
inwestycje w sektorze wypoczynku i rzecznej turystyki
wodnej. Wybrane miejsce powinno by¢ punktem reprezen-
tacyjnym Czarnej Wody, jest dzi$ jednak bardzo zaniedbane.
Glownym celem naszej koncepcji jest wprowadzenie klimatu
wyciszenia i romantyzmu z uwzglednieniem bezpieczenstwa.
Stuza temu trzy rézne rodzaje emitowanego $wiatta, wydo-
bywajace z krajobrazu dominanty roslinne i architektoniczne,
podkreslajace ich $Scisty zwigzek ze szlakiem wodnym oraz

zapewniajace bezpieczenstwo noca.

Zielone $wiatto punktowe opraw RUNA 3 LED pozwala
wydoby¢ wybrane partie roslinnos$ci. Jego parametry sg
optymalne dla ro$lin i nie ingeruja w ich wewngtrzne procesy

zyciowe. Cyrkularny rozsyl $wiatta podkresla struktury pni

oraz czgsci liSciastych. Ponadto, dzigki zastosowaniu tech-
nologii LED RGB mozna kontrolowaé barwe i natgzenie
o$wietlenia - w zalezno$ci od por roku czy organizowanych
imprez. Panele $wietlne podkreslaja z kolei nietypowa geo-
metri¢ przystani. Umiejscowione pod podestami, wskazuja
ich granice, zapewniajac bezpieczenstwo i1 dostarczajac
informacji o wytyczonej drodze. Trzeci rodzaj o$wietlenia
emitujg stupki umieszczone wzdtuz ciggu komunikacyjnego,
laczacego kamienng drogg z mostkiem. Dodatkowo sugeru-

jemy os$wietlenie tablicy informacyjne;.

Podczas projektowania wzigto pod uwagg regulacje prawne,
w tym dotyczace obszarow objetych programem Natura
2000 i obszarow chronionych, oraz dyrektywy Regionalne-
go Dyrektora Ochrony Srodowiska. Koncepcja opiera sie
na wydobyciu naturalnego pigkna miejsca, podkreslenia
walorow przyrody i zywiotu wody, tak by elementy dodane

przez cztowieka nie dominowaly nad nimi, lecz je dopehialy.



" The Trail of Light and Water

Studio of Industrial Product Design
Faculty of Architecture and Design

students:
Barbara Zigba

Anita Wrzeszcz

dr hab. Bogumila Jozwicka, prof. at the AFA

The design envisions changing the image of the “Old Kay-
aking Club” — the wharf and the surrounding area, including
the “amphitheatre”, arbour, bridge and waterfront — through
the use of light and introduction of functional changes. The
concept fits into the trend set by the investments in the
area of leisure and river tourism made in the recent years
in Pomerania. The chosen place should serve to represent
the attractiveness of Czarna Woda, but is currently greatly
neglected. The main aim of our design is to introduce an
atmosphere of peace and romanticism ensuring safety at the
same time. To achieve that, we use three different types of
light which bring out the landmarks of flora and architecture,
highlighting their close relationship with the water trails and

ensuring safety at night.

The green RUNA 3 LED spotlight fixtures allow to bring
out selected parts of vegetation. Its parameters are optimal
for plants and do not interfere with their internal vital pro-
cesses. Circular light distribution highlights the texture of

trunks and leaves. What is more, thanks to the use of the
LED RGB technology, the colour and intensity of the light
can be changed depending on the season or organized events.
In turn, the light panels emphasize the unusual geometry of
the wharf. Located under the boardwalks, they illuminate
their edges, ensuring safety and informing about the path.
The third type of light used is emitted by posts located along
the traffic route connecting the stone path with the bridge.

Additionally, we suggest illuminating the information board.

During the design process, we took into account legal regu-
lations, including those concerning the areas included in the
Natura 2000 programme and areas under protection, as well
as the directives of the Regional Director for Environmental
Protection. The concept is based on bringing out the natural
beauty of the place, highlighting the features of the natural
environment and the element of water, so as to make sure
that the man-made elements do not dominate but comple-

ment them.
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Anita Wrzeszcz

Barbara Zigba



- Prowadzaca

dr hab. Bogumila Jozwicka, prof. ASP
dr hab. Marek Sredniawa, prof. at the AFA

Nauczyciel akademicki i projektant. Absolwentka kierunku
wzornictwo przemystowe. Od 1987 r. pracuje na Wydziale
Architektury i Wzornictwa ASP w Gdansku, obecnie w Pra-
cowni Projektowania Produktu Przemystowego. Od 2013
r. doktor habilitowany w dziedzinie sztuk plastycznych,
dyscyplina: sztuki projektowe. W latach 2008—2012 pro-
dziekan macierzystego wydziatu. Organizatorka warsztatow
studenckich i kuratorka wystaw wydziatowych. Od 1997 r.
cztonek-zatozyciel CTT w Gdansku. Od 2014 r. nalezy do
SPFP. Zajmuje si¢ wzornictwem, opierajac si¢ na metodyce
rozwigzywania problemu. W r6znych zespotach projektowata
m.in.: wagony i pojazdy szynowe, meble, zabudowy i ele-
menty wyposazenia wnetrz oraz réznego rodzaju obudowy
sprzgtu elektroinstalacyjnego. Wiele projektéw (w tym na-
gradzanych na targach branzowych) wykonata w toku wielo-
letniej wspotpracy z firmami Platan (Digitex) Sopot, ELTRA
1 PESA S.A. Bydgoszcz oraz TELKOM-TELMOR Gdansk.
Najczesciej wspotpracuje z mezem Markiem Jozwickim,

architektem wnetrz. W pracy dydaktycznej jest zwolenniczka

autonomii studenta — jego wlasnej tworczej pracy i wywa-
zonego krytycyzmu w wyrazaniu opinii. Zwraca szczegdlng
uwage na szeroko pojety warsztat oraz jezyk, ktorym beda

postugiwali si¢ absolwenci.
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Academic teacher and designer. Graduate in Industrial Design.
Since 1987 working at the Faculty of Architecture and Design
at the AFA in Gdansk, currently in the Studio of Industrial
Product Design. Holder of habilitation degree in the field of
visual arts in the discipline of design arts granted since 2013.
In 2008-2012 vice-dean of her home faculty. Organizer of
student workshops and curator of faculty exhibitions. Since
1997 founding member of CTT in Gdansk. Member of SPFP
since 2014. Practices design, grounded in the methodology
of problem-solving. She designed, in various teams, i.a.:
railway cars and vehicles, furniture and furnishing articles,
and different types of casings for electrical installation equip-
ment. Many of her designs (some of them awarded at trade
fairs) she created during her longstanding cooperation with
the companies Platan (Digitex) Sopot, ELTRA and PESA
S.A. Bydgoszcz and TELKOM-TELMOR Gdansk. She
most often works with her husband, interior designer Marek
Jozwicki. In her teaching work, she is an advocate of student
autonomy — his own creative work and measured criticism in
expressing his views. She pays special attention to broadly
understood technical skills and the language which will be

used by the graduates.
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fot. P. Rybacki
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- Sptyw kajakowy rzeka Weda

Pracownia Projektowania dr hab. Adam Kaminski, prof. ASP
Sygnalu w Przestrzeni Publicznej mgr Piotr Paluch
Wydziat Grafiki

Celem naszego uczestnictwa w projekcie byto promowanie
studenci: Miasta Czarna Woda. Po przeprowadzanym rozpoznaniu
Kamelia Florez Oviedo wywnioskowali$my, Zze niewatpliwym atutem miasteczka jest
Rafat Fedusio jego malownicze potozenie na szlaku rzeki Wdy. Studenci
Piotr Morzuch wypracowali koncepcje promujace bezpieczne, swiadome

zwiedzanie Boréw Tucholskich z perspektywy kajaku, ktadac

szczeg6lny nacisk na Czarng Wode.



" Concept of visual identity
for the city of Czarna Woda

Studio of Graphic Signal in Public Space dr hab. Adam Kaminski, prof. at the AFA

Faculty of Graphic Arts mgr Piotr Paluch

students: The goal of our participation in the project was to promote
Kamelia Florez Oviedo the city of Czarna Woda. After conducting the research we
Rafat Fedusio infered that the fact that the city’s location on the Wda ri-
Piotr Morzuch ver’s bank is its unquestionable asset. The students created

concepts promoting safe and conscious exploration of the
Tuchola Forest by kayaking on the Wda river, emphasising
the city of Czarna Woda.
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proj. Kamelia Florez Oviedo



121

SZLAK WODNY WDA

STWO

zasady
bezpieczenstwa

ale piywaj nigdy po Uyei
alkaholuT e Spozywaf
alkohol przebywaiac

-

po wywroice w plarwsze)
KoTeinadci ratu 7atoge 7

2 zavsze tadal kamizel
Sseiaracyine;

3 ‘PizyBiar dobraegy
. alak

Tstan wody 8

e petysaiain
i prter (8
e 9

200 prad-fatwie]
thazoieczniel)

4 W plynacyin Kafaki nie

brobul Kucaé ani stawa.
na_wyprostowanych
fogach”

e skacz 7 Kajeka do wody'

‘PIYNaC przez eziors,
traymaj s bisko brzegl

" A A & sS S

JAK
ZAMKNIETE OCZY P o M o c

(CHLONA DO jak rozpoznaé
tU Gtowa tonacego
NA POZIOMIE
STRA WoDY
Ruchy
PREYPOMINAJACE
WSPINANIE SIE
NANIEWIDZIALNA
DRABINE

POZYCJA PIONOWA

SIEUDA
BY PEYNIECIA
IKRESLONYM
CIERUNKU

Kajakow

Observiul powierzehile
oty awracaiac uwos

n-wszelkio zmarszczenia

Dowierzchni $uiadczace 10
o rdznyctr podwodiych

Drzeszkodach Ktbre trzeba

ominaé

T n
Saeiod gt
rochager stonc

sty dobrze
Zatpataons) apigeace 12

1 Ocen sytuacie | wezwi]
Pomoc - popros gapiow
© pomoc, o wezwanie

pogotowa oraz

WOPR-u 601100 100 lub

pod

Wyblerz
nalbezpiecznleiszy sposob
ratowania, wyciagania
tonacego: za pomoc

Kola ratunkowego, liny,

uzycia sprzatu stosujemy

2 Ocet praytomnoi¢ ofary.
Potrzaéni] nia | powledz
& do niel.

Udroznij drogi oddechowe.

ustna z zanieczyszczer

5 sprawdt oddech. W tym

10 sekund,

Skrzyzowane dfonle
162 na mosti | ucisk:

‘Wykonaj 30 mocnych

uciénieé w okolicy serca

wdechéw -

dwoma palcami.

Jeteli po 10 sekundach r

‘wdechy + 30 uciénie¢

Jotell oddech wrécit

sie wymiotami

Okryj ja ciepiym kocem
albo ubraniami



122
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" Prowadzacy

dr hab. Adam Kaminski, prof. ASP

Projektant — grafik, od ponad pi¢tnastu lat zwigzany zawo-
dowo z Akademig Sztuk Pigknych w Gdansku. Nauczyciel
akademicki w obszarze designu graficznego, projektowania
informacji wizualnej i ,,sygnatu graficznego” w przestrzeni
publicznej. Obecnie Prorektor ds. ksztatcenia i spraw stu-
denckich ASP w Gdansku.
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mgr Piotr Paluch

Absolwent Wydziatu Grafiki ASP w Gdansku. Od 2015
pracuje na macierzystej Uczelni. Poza praca dydaktyczna

ze studentami, prowadzi warsztaty z dzie¢mi, mlodzieza
1 dorostymi. Projektuje.



- Kolory Czarnej Wody

Pracownia Sztuki
w Przestrzeni Publicznej
Wydziat Malarstwa

studenci:
Elzbieta Golinska
Michalina Niebrzydowska

prof. Robert Florczak
dr Robert Sochacki

Celem projektu jest wypracowanie wspolnie z mieszkancami
nowego kodu estetycznego dla Czarnej Wody wzbudzaja-
cego lokalny patriotyzm i poczucie wspolnotowosci oraz
promujacego miasto jako preznie rozwijajacy si¢ osrodek
turystyczny i przemystowy. Pozorne mankamenty, czyli
brak zabytkéw historycznych czy dawnych zatozen urbani-
stycznych, moga stac si¢ zaleta, bez skrepowania przepisami
konserwatorskimi mozna bowiem wprowadzi¢ tam nowe,

unikatowe rozwigzania.

Nasza wstepna propozycja jest, by nowym wzorcem este-
tycznym staty si¢ przeskalowane i artystycznie przetrawione
wzory haftu kociewskiego. Takie nowatorskie nawigzanie
do lokalnych tradycji mogtoby uczyni¢ z Czarnej Wody
miasto rozpoznawalne w skali kraju, a jesli projekt bytby
konsekwentnie kontynuowany — takze w skali §wiata. For-
ma obecnie mato atrakcyjna moglaby sta¢ si¢ magnesem
turystycznym i przyczynic¢ si¢ do rozwoju gospodarczego.

Istotne jest, by we wstepnej fazie projektu obja¢ nowym
kodem estetycznym kilka istotnych budynkow i tym sposo-
bem wywota¢ szeroki wydzwiek medialny. Proponujemy, by
w tym celu wybra¢ budynek strazy pozarnej, most kolejowy
nad Wda oraz szkote lub inny budynek miejski. Most jest
wlasnoscig PKP i niezbgdne bedzie uzyskanie ich zgody na

przeprowadzenie proponowanych dziatan. Dlatego sugeru-

jemy, aby na jednej ze stron mostu zaprojektowa¢ rozwia-
zanie odwotujace si¢ do historii kolejnictwa. Artystycznie
przemalowane mosty sa niezwykle rzadko spotykane, a przez

to bardzo atrakcyjne medialnie.

W projekcie bardzo wazna jest partnerska wspotpraca miesz-
kancow i artystow. Proponujemy, by to na przyktad mlodziez
szkolna wychodzita z pomystami wzoréw, na podstawie
ktoérych arty$ci tworzyliby rozwigzania projektowe, a ktore
nast¢pnie przedktadane bylyby do zaakceptowania przez
Rade Miasta. Na dalszym etapie projektu kazdy mieszkaniec
moglby si¢ zwrdcic z prosba o wspotprace przy zaprojekto-
waniu rozwigzania plastycznego czy malarskiego dla jego
domu czy innego budynku gospodarczego lub przemystowego.
Im wigksza skala takiej nowatorskiej estetycznej wspolpracy
wladz miasta, mieszkancow, przemystu i artystow, tym latwiej
0 wzmozenie lokalnego patriotyzmu i wywotanie ponadlo-
kalnego rozgtosu medialnego, a co za tym idzie — o rozwoj

turystyczny i1 gospodarczy.



" Colors of Czarna Woda

Pracownia Sztuki
w Przestrzeni Publicznej
Wydziat Malarstwa

studenci:
Elzbieta Golinska
Michalina Niebrzydowska

prof. Robert Florczak
dr Robert Sochacki

The aim of the project is to work out, together with the
citizens, a new aesthetic code for Czarna Woda, which wo-
uld inspire local patriotism and a sense of community and
promote the city as a dynamically developing centre of to-
urism and industry. The seeming shortcomings, such as the
lack of historical monuments or old urban settlements, can
become an advantage — for without being limited by legal
regulations regarding antiques conservation we can introduce

new unique solutions.

Our first proposition is for the new aesthetic code to consist
of enlarged and artistically digested Kociewie embroidery
patterns. Thanks to such an innovative reference to the local
tradition, Czarna Woda could become a city recognizable on
the national level, and if the project is consistently continued
—on the global level as well. A form that is currently not very
appealing could become a tourist attraction and contribute

to economic development.

In the initial stage of the project, it is essential for the new
aesthetic code to be visible on several important buildings so
as to attract the attention of the media. We suggest to choose
for this purpose the fire house, the railway bridge on the Wda,
and a school or another public building. The bridge belongs to

PKP and it will be necessary to obtain their permission. This

is why we suggest to design a mural referring to the history
of railroading on one side of the bridge. Bridges covered in
artistic murals are very rare, which makes them an attractive

topic for the media.

In the project, the partnership between the citizens and the
artists is of utmost importance. We suggest that it should be,
for instance, the school children, who propose ideas for the
code; on this basis, the artists would create design solutions
which would then be presented for acceptance to the City
Council. At a later stage of the project, each citizens could
ask the artists to cooperate with him in designing an artistic

solution for his house or another outbuilding.

The bigger the scale of such an innovative aesthetic coope-
ration of city authorities, citizens, industry, and artists, the
easier it will be to intensify the sense of local patriotism and
to attract regional media attention, and, by the same token — to

contribute to the development of tourism and the economy.
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Elzbieta Golinska

Michalina Niebrzydowska



- Prowadzacy

prof. Robert Florczak

Absolwent pracowni prof. Zablockiego na PWSSP (obecnie
ASP) w Gdansku. Profesor sztuki. Malarz, rzezbiarz, sceno-
graf, rezyser, inscenizator. Tworca spektakli multimedialnych
—w tym Transgatunkowego Teatru Sfinks, ktéoremu przewo-
dzi — prezentowanych na mi¢dzynarodowych festiwalach
teatralnych oraz reprezentujacych Polske i Pomorze na Fe-
stiwalu ,,Polonia Carioca” w Rio de Janeiro (2007) i na Expo
w Szanghaju (2010). Od 1990 r. pracuje w gdanskiej ASP,
gdzie prowadzi Pracowni¢ Sztuka w Przestrzeni Publiczne;.
Autor kilkunastu scenografii do sztuk w teatrach w Gdyni,
Gdansku, Warszawie, Lublinie, Kaliszu i Wroclawiu. Za
scenografie do spektaklu Zycie jest snem Calderona de la
Barcy otrzymat Nagrode Teatralng Marszatka Wojewodztwa
Pomorskiego. Laureat Sopockiej Muzy (2007) oraz Pomor-
skiej Nagrody Artystycznej (2012). Pigciokrotnie nagradzany
Nagroda Rektora ASP w Gdansku. Czterokrotny stypendysta
Marszatka Wojewodztwa Pomorskiego. Od 1993 r. wspot-
pracuje z Fundacja Theatrum Gedanense oraz, od poczatku
jego powstania, z Gdanskim Teatrem Szekspirowskim. Po-
mystodawca i zatozyciel Fundacji Sopockie Forum Integracji
Nauki Kultury i Sztuki ,,SFINKS”. W latach 1991-2010

prowadzit legendarny juz Klub SFINKS. W swojej pracy
czesto wykorzystuje komponenty pochodzace z recyclingu.
Maluje sztandary na starych banerach reklamowych, a rzez-
by tworzy z elementéw wczesniej ztomowanych. Bardzo
waznym polem jego poszukiwan artystycznych sa kwestie
wiary, tradycji, przemijania i przemiany. W teatrze nurtuje
go zacieranie granic miedzy rzeczywistoscig a iluzja, a tak-
ze znalezienie wspolnego mianownika dla istoty i tradycji
teatru oraz najnowszych osiggnie¢ wspotczesnej techniki.
Laczy maszyny, ludzi, muzyke i pirotechnik¢ w jednorodne
spektakle plenerowe (Triumf ognia, ciat i maszyn otwiera-
jacy budowe¢ Gdanskiego Teatru Szekspirowskiego w 2011
r.). Istotne w jego twdrczos$ci sg liczne mobile, w ktérych
wielkie spodnice, suknie i krynoliny stanowig pojazdy dla
tancerek i Spiewaczek. Stworzyt tez seri¢ ,,mobilnych kapli-
czek polskich”. Autor monumentalnej rzezby Orzet Polski
zakupionej przez Gdanskie Muzeum Narodowe do Muzeum
Hymnu Narodowego w Bedominie. Swoje ostatnie prace,
prezentujace koguty i1 kruki znalezione w sieci i narysowane
lub namalowane na starych ,,sfinksowych” plakatach, nazywa

,,remiksami”.
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Graduate of prof. Zablocki’s studio at PWSSP (currently
AFA) in Gdansk. Professor in the field of art. Painter, sculptor,
scenographer, director, stage arranger. Author of multimedia
performances — including those of the SFINKS Trans-Gen-
re Theatre, run by him — presented at international theatre
festivals and representing Poland and Pomerania at the “Po-
lonia Carioca” Festival in Rio de Janeiro (2007) and at the
Expo in Shanghai (2010). Since 1990 working at the AFA
in Gdansk, where he runs the Studio of Art in Public Space.
He created scenography for more than twenty plays staged
in theatres in Gdynia, Gdansk, Warsaw, Lublin, Kalisz, and
Wroctaw. For his scenography for Calderén de la Barca’s
play Life is a dream he received the Theatre Award of the
Marshal of the Pomerania Province. Laureate of the “Sopocka
Muza” award (2007) and the Pomerania Art Award (2012).
Five-time winner of the Award of the Rector of the AFA in
Gdansk. Four-time holder of the scholarship of the Marshal
of the Pomerania Province. Since 1993 cooperating with the
Theatrum Gedanense Foundation and, since its foundation,
with the Gdansk Shakespeare Theatre. Originator and founder

of the Sopot Forum for the Integration of Science, Culture

and Art “SFINKS”. In 1991-2010 run the legendary SFINKS
Club. In his work he often uses recycled components. He
paints on advertising banners and creates sculptures from
previously scrapped elements. A very important area of his
artistic investigations are the issues of faith, tradition, tran-
sience, and transformation. In theatre, he is preoccupied with
the problem of the blurring of boundaries between reality
and illusion and with finding a common denominator for
the essence and tradition of theatre and the latest technical
achievements. He combines machines, people, music, and py-
rotechnics into homogenous open-air performances (Triumph
of fire, flesh, and machines initiating the construction of the
Gdansk Shakespeare Theatre in 2011). An important role in
his work is played by the numerous mobiles, in which huge
skirts, dresses, and crinolines serve as vehicles for dancers and
singers. He also created a series of “mobile Polish shrines”.
Author of the monumental sculpture Polish Eagle acquired
by the National Museum in Gdansk for the Museum of the
National Anthem in Bedomin. He calls his most recent works,
presenting roosters and ravens found online and drawn or

painted on old “SFINKS” posters, “remixes”.
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- Prowadzacy

dr Robert Sochacki

Urodzony w 1971 r. w Gdansku, gdzie obecnie mieszka
i pracuje jako asystent w Pracowni Sztuka w Przestrzeni Pu-
blicznej na Wydziale Malarstwa ASP w Gdansku. Od prawie
25 lat pracuje tworczo w roznych przestrzeniach artystycz-
nych: od scenografii w teatrze poprzez VJ-ing, performance
1 wielkoformatowe projekcje zewngtrzne po interaktywne
instalacje $wietlne. Podczas studiow doktoranckich zaczat
bada¢ wzajemne relacje pomiedzy $wiattem, widzem a prze-
strzenig. W swoich artystycznych poszukiwaniach kladzie
nacisk na dialog z odbiorcg sztuki. Wiedze 1 doswiadczenia
przekuwa w warsztaty dydaktyczne prowadzone w r6éznych
osrodkach akademickich w Polsce, Europie i Afryce oraz
w Pracowni 332 na Wydziale Malarstwa gdanskiej ASP. Jako
artysta pozostaje w ciggtym ruchu pomig¢dzy migdzynaro-
dowymi festiwalami light art, wystawami indywidualnymi
oraz projektami kuratorskimi. W 2018 r. byt pomystodawca
i gtownym koordynatorem Migdzynarodowej Konferencji
z Warsztatami dla Studentéw w Przestrzeni Publicznej ,,Light

as a Creative Tool” w Gdansku.

., Wrazliwa obserwacja codziennosci zawsze prowadzita mnie
i mojq sztuke do przestrzeni publicznej. To tu, na styku miasta,
obrazu, artysty i widza, powstaje aktywna przestrzen inter-

pretacyjna, zarazem otwarta i dopetniajgca dzieto”.



135

Born in 1971 in Gdansk, where he lives and works as an as-
sistant in the Studio of Art in Public Space at the Faculty of
Painting at the AFA in Gdansk. For the last nearly 25 years
working creatively in different artistic areas: from theatre
scenography to VJing, performance, and large outdoor projec-
tions, to interactive light installations. During doctoral studies
he began studying the mutual relations between light, viewer,
and space. In his artistic investigations he also pays attention
to the dialogue with the viewer. He forges his knowledge and
experiences into workshops carried out in various academic
centres in Poland, Europe, and Africa, as well as in Studio
332 at the Faculty of Painting at the AFA in Gdansk. As an
artist he is constantly moving between international light art
festivals, solo exhibitions, and curatorial projects. In 2018 he
was the originator and main coordinator of the International

Conference with Student Workshops in the Public Space

“Light as a Creative Tool” in Gdansk.

“A sensitive observation of daily life has always led me and
my art towards the public space. Here, where the city, the
image, the artist, and the viewer meet, an active space for
interpretation emerges, which is at the same time open and

complements the work”.
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Tonacja Czarnej Wodly.
Przewartosciowanie
wybranych przestrzeni

Pracownia Sztuki Wlokna prof. Aleksander Widynski
Wydziat Malarstwa

studenci:
Samira Arrami

Katarzyna Jurga



137

The tonality of Czarna Woda
Revaluation of selected areas

Studio of Fibre Art prof. Aleksander Widynski
Faculty of Painting

students:
Samira Arrami

Katarzyna Jurga



138



139

Katarzyna Jurga

Samira Arrami



- Prowadzacy

prof. Aleksander Widynski

Prowadzi Pracowni¢ Sztuki Widkna w ramach Katedry

Specjalizacji Artystycznych na Wydziale Malarstwa.

Zajmuje si¢ malarstwem, grafika, tkaning drukowang oraz

wystawiennictwem.
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- Projekt ogrodzenia-ekranu
w Czarnej Wodzie

Pracownia Projektowania prof. Robert Kaja
i Organizacji Przestrzeni
Wydzial Rzezby i Intermediéw

Wybor formy instalacji wynika z inspiracji lokalizacja Czarnej

studentki: Wody — miejscowosci lezacej wzdtuz szlaku kajakowego na
Natalia Magalska rzece Wda. Zaprojektowany zostat obiekt mogacy postuzy¢
Marianna Grabska jednoczesnie za element wizualnej identyfikacji okolicy, jak

rowniez za form¢ ogrodzenia (np. tzw. witacz usytuowany
wzdtuz rzeki, wolnostojaca rzezba lub ekran oddzielajacy).
Sktada sie on z cze$ci nawigzujacych do uproszczonej for-
my wiosta, ktorych zrdznicowane ustawienie przywotuje
na mys$l ruchy wykonywane przez wios$larza. Tego rodzaju
ekran méglby oddzielac teren zaktadu przemystu drzewnego
STEICO od reszty miasta. Prosta i czytelna forma obiektu
to ukton w strone dzieci, ktérych szkota znajduje si¢ w sa-
siedztwie fabryki. Materiat, z ktérego proponujemy go wy-
kona¢ — sklejka — jest jednym z materialow produkowanych
w fabryce STEICO. Zastosowana w koncepcji gama barw
stanowi kontynuacje¢ wizualnej identyfikacji miasta projektu
Rafata Fedusio.



" Design of a fence-barrier
in Czarna Woda

Studio of Space Design and Organization prof. Robert Kaja

Faculty of Sculpture and Intermedia

students: The choice of the form of the installation was inspired by the
Natalia Magalska location of Czarna Woda — a town that lies along the kayaking
Marianna Grabska trail on the river Wda. We designed an object which can serve

both as an element of the visual identity of the area and as
a fence (e.g. a welcome sign by the river, a free-standing
sculpture, or a barrier separating two areas). It consists of
parts reminiscent of a simplified shape of a paddle, whose
diversified arrangement brings to mind the moves made by
a rower. Such a barrier could separate the wood processing
plant of the STEICO company from the rest of the city. The
simple and legible form of the object is a gesture towards
the kids, who go to a school near the factory. We propose
that it should be made from plywood, which is one of the
materials manufactured in the STEICO plant. The design
uses the same colour scheme as Rafat Fedusio’s design of

the city’s visual identity.
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- Prowadzacy

prof. Robert Kaja

Robert Kaja (ur. 1965 w Bydgoszczy) jest rzezbiarzem, ab-
solwentem pracowni prof. F. Duszenki na Wydziale Rzezby
PWSSP w Gdansku (1993). Pracuje jako profesor ASP na
Wydziale Rzezby i Intermediéw ASP w Gdansku. Prowadzi
pracowni¢ Projektowania i Organizacji Przestrzeni, pracownia
realizuje program zaje¢ opartych o zagadnienia styku rzezby

z otoczeniem - przestrzenig publiczna, architektur.
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- Kregi Czarnej Wody

Animacja Kultury
Migdzywydziatowy Instytut Nauk o Sztuce

studenci:

Karolina Batdyga
Karolina Kordowska
Jakub Wilczek

Martyna Wegrzynowska
Renata Socha

Ewa Platt

dr hab. Bogna Lakomska

Dziatania animacyjne ,,Kregi Czarnej Wody” przeprowadzone
przez studentéw drugiego roku Animacji Kultury na Akademii
Sztuk Pigknych w Gdansku stanowily czg$¢ projektu Slow
City, ktérego inicjatorka i pomystodawczynig byta profesor
Iwona Dzierzko-Bukal. Celem naszych dzialan byto polep-
szenie jako$ci zycia kulturowego w miescie Czarna Woda
poprzez zachgcenie mieszkancow do podejmowania dziatan
kulturowych, zacie$niania wi¢zi z osobami w r6znym wieku
1 okazywania sobie wzajemnego wsparcia, a takze pokazanie

im ciekawych sposobdw tworczego spedzania czasu.

Wraz z opiekunka dr hab. Bogna Lakomska przeprowadzi-
lisSmy na terenie Czarnej Wody trzy spotkania warsztatowe,
ktérych zwienczeniem byl wystawiony wspdlnie spektakl
teatralny. Wzieta w nich udziat mtodziez w ro6znym wieku
z Czarnej Wody 1 okolic wraz z ksiedzem z miejscowej
parafii. Byta to grupa o niezwyklej energii, otwarta i ch¢tna

do wspdlnej zabawy.

Pierwsze warsztaty odbyly si¢ w ,,Kulturalni” — miejscowej
swietlicy — a ich podstawg byta stworzona przez nas gra
fabularna, w ktorej gracze wcielaja si¢ w wymyslone przez
siebie postacie 1 wspolnie przezywaja przygody w wyimagi-
nowanym $wiecie. Postugujac si¢ przygotowanymi wczesniej

kostkami do gry opatrzonymi obrazkami i stowami, wraz

z grupg stworzyli$my histori¢ rodem z najlepszych filméw,
ktora stanowita kanwe kolejnych spotkan.

Podczas drugich warsztatéw, majacych forme zajec kreatyw-
no-plastycznych, uczestnicy wykonali kostiumy oraz rekwi-
zyty dla stworzonych przez siebie na pierwszym spotkaniu
postaci. Przydzielono im takze role w spektaklu, do ktorego

wspdlnie z nami stworzyli scenariusz.

Na trzecich, kreatywno-ruchowych zajeciach w Czarnej
Wodzie wymysliliSmy choreografi¢ i przeprowadziliSmy
probe spektaklu, ktory odbyl si¢ na wernisazu wystawy
wienczacej wspoOtprace wszystkich grup bioragcych udziat
w projekcie Slow City.

Mtodziez wspolnie z ksiegdzem-druzynowym wykazata si¢
$miato$cig oraz wspaniata gra aktorskg. Warsztaty tworcze
byly dla nich okazja do wspaniatej zabawy, dzigki ktorej
mogli pozna¢ si¢ blizej. Jako przyszli animatorzy kultury,
rozmawiali§my z nimi o wspolpracy i urzeczywistnianiu
wlasnych wizji, staraliSmy si¢ zapewni¢ im jak najwiegcej
swobody dziatania, a przede wszystkim pragneliSmy pokazac
im rados¢, jaka daje odwaga do podejmowania wspdlnych

dziatan twoérczych.



" The Circles of Czarna Woda

Cultural Management
Inter-Faculty Institute of Art Studies

studentki:

Karolina Batdyga
Karolina Kordowska
Jakub Wilczek

Martyna Wegrzynowska
Renata Socha

Ewa Platt

dr hab. Bogna Lakomska

The cultural project “The circles of Czarna Woda” carried
out by second-year Cultural Management students at the
Academy of Fine Arts in Gdansk was part of the Slow City
project conceived and initiated by Professor Iwona Dzierzko-
-Bukal. Our aim was to improve the quality of the cultural
life in Czarna Woda by encouraging the citizens to undertake
cultural activities, strengthen ties with people of different
ages, and provide mutual support, as well as by showing

them interesting ways to spend time creatively.

Together with our supervisor dr hab. Bogna Lakomska, we
organized in Czarna Woda three workshop meetings which
culminated in a joint theatrical performance. Youth of diffe-
rent ages from Czarna Woda and its environs along with the
priest from the local parish participated in the workshops. It
was a group characterized by remarkable energy, open and

willing to have fun together.

The first workshop were organized in “Kulturalnia” — local
day room — and based on a role-playing game we had inven-
ted, in which the players assume the roles of characters they
created and together have adventures in an imaginary world.
Using dice with images and words, which we had prepared
earlier, together with the group we created a story straight
out of the best films, which served as the foundation for our

subsequent meetings.

During the second, creative-artistic workshop, the partici-
pants made costumes and props for the characters they had
created at the first meeting. They were also assigned roles

in the play which we had written together.

During the third, creative-movement workshop in Czarna
Woda, we came up with choreography and rehearsed the play
which we performed at the opening of the exhibition which
was the culmination of the cooperation of all the groups

taking part in the Slow City project.

The youth together with the priest-captain exhibited bravery
and excellent acting skills. The creative workshops was a
chance for them to have a great time and get to know each
other better. As future cultural managers, we talked with them
about cooperation and realizing their own visions, tried to
give them as much leeway as possible, and most of all we
wished to show them the joy that comes with the courage to

undertake creative activities together.
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- Prowadzacy

dr hab. Bogna Lakomska

Kierownik Zaktadu Nauk Humanistycznych w Migdzy-
wydzialowym Instytucie Nauk o Sztuce ASP w Gdansku.
Prowadzi wyktady z historii sztuki i kultury, analizy dzieta
sztuki 1 historii grafiki oraz zaj¢cia seminaryjne. Od lat
zajmuje si¢ sztukg Dalekiego Wschodu. Opiekuje si¢ zbio-
rami azjatyckimi w Panstwowym Muzeum Etnograficznym
w Warszawie 1 prowadzi dzialalno§¢ w ramach Polskiego

Instytutu Studiéw nad Sztuka Swiata.
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" Recenzja

Wydzial Form Przemyslowych
Akademii Sztuk Pigknych w Krakowie
Politechnika Krakowska

dr hab. Ewa Pawluczuk, prof. ASP

Mam przed sobg pierwszy numer Katalogu Artystyczno-
Badawczego 4T (talent, tolerance, technology, time) wyda-
nego przez Akademi¢ Sztuk Pigknych w Gdansku.

Jest on poswigcony pierwszemu z interdyscyplinarnych
projektow, ktorych cel stanowi wywieranie pozytywnego
wplywu na ksztalt i jako$¢ otoczenia, szczegdlnie terenow
potozonych w okolicach Gdanska — co jest zrozumiale ze
wzgledu na usytuowanie uczelni bedacej miejscem pracy
inicjatorow projektu. Gtownym zatozeniem byty dziatania
multidyscyplinarne, angazujace réznych specjalistow — od

artystow po urbanistow.

Nad projektem pracowat zespdl, w sklad ktorego weszty
jednostki ze wszystkich wydziatow ASP: Animacja Kultury,
Pracownia Architektury Pasywnej, Pracownia Projektowania
Ergonomicznego, Pracownia Projektowania i Organizacji
Przestrzeni, Pracownia Projektowania Produktu Przemysto-
wego, Pracownia Sztuki w Przestrzeni Publicznej i Pracownia
Sztuki Wtokna oraz Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji
Przestrzennej WETI PG

Priorytetem stato si¢ wypracowanie przede wszystkim nie-
skrepowanych koncepcji artystycznych, ktére nast¢pnie

zostaty poddane wszechstronnym analizom (technicznym,

ekonomicznym, Srodowiskowym itp.), urealniajagcym ich
realizacj¢ w wybranym miejscu —miescie Czarna Woda. Or-
ganizatorzy zainspirowali si¢ metodami wykorzystywanymi
w sektorze kreatywnym, doktadajac ze swojej strony do zasad
3T (talent, tolerance, technology) swoje 4T — time — czas. Jest
to na tyle istotne, ze dzialania studentéw nie byty tak sztywno
ograniczone czasem, jak to dzieje si¢ w biurach projektowych.
Mogli oni pozwoli¢ sobie na dokladne przestudiowanie
charakterystyki miejscowosci Czarna Woda zwigzanej z jej
historia, istniejagcymi uwarunkowaniami przyrodniczym,
gospodarczymi oraz przewidywanymi kierunkami rozwoju.
Wszystko to bylo mozliwe na podstawie porozumienia za-
wartego pomiedzy Akademia Sztuk Picknych w Gdansku,
Politechnikg Gdanska i Gming Czarna Woda. Projekt ,,Ko-
lory Czarnej Wody 2018 byt eksperymentem artystycznym
1 proba nawigzania dialogu migdzy mieszkancami, wtadza,

artystami i animatorami kultury.

Przedstawiono koncepcje rozwoju miasta w duchu tzw. slow
city, czyli budowania harmonii mi¢dzy potrzebami miesz-

kancow 1 §rodowiskiem naturalnym.

Katalog zawiera 5 artykuléw poprzedzonych ,,Przedmowg”
Pani dr hab. Iwony Dzierzko-Bukal, prof. ASP, architekt

IARP, postaci wiodacej catego przedsigwzigcia.
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Dowiadujemy si¢ z niej wszystkiego na temat narodzin
projektu ,,Kolory Czarnej Wody”, jego zalozen i inspiracji.
Druga z kolei wypowiedzig jest tekst Pana Arkadiusza Gli-
nieckiego, burmistrza Czarnej Wody pt. ,,Czarna Woda”.

Znajdziemy tam doktadne informacje o przebiegu wspotpracy
ASP w Gdansku z wtadzami i mieszkancami Czarnej Wody
ale réwniez historig¢ tej miejscowosci, majaca swoj poczatek
w 1825 roku. Rys historyczny uwzglednia réwniez rozwoj
przemystu, przemiany urbanistyczne, zmiany spoteczne itp.
Glowa Miasta bardzo pozytywnie ocenia dzialania ASP i Po-
litechniki, majac nadziej¢, ze pomoga one w wypracowaniu
wlasciwego planu rozwoju miejscowosci, zwickszajac jej
szanse na stanie si¢ atrakcyjnym terenem wypoczynku dla tu-
rystow i dobrym miejscem do zycia dla statych mieszkancow.
Trzeci z kolei artykut pt. ,,Czarna Woda. Przestrzenny poten-
cjat dla rozwoju turystyki i osadnictwa” jest autorstwa Pani
dr inz. arch. Anny Goledzinowskiej z Politechniki Gdanskie;j.
Dokonata w nim bardzo wnikliwej analizy specyfiki struk-
tury przestrzennej miasta. Zwrdcita uwage na wyrdzniki
krajobrazowe, ocenita istniejaca do tej pory infrastrukture
turystyki i rekreacji. Wykazata rowniez jak wazna role odgry-
wa w rozwoju miasta komunikacja ponadlokalna. Wszystkie
spostrzezenia Pani dr inz. arch. Anny Golgdzinowskiej koncza
si¢ podsumowaniem i rekomendacjami adresowanymi do

wladz administracyjnych, wskazujacymi na dziatania, jakie

powinny podjaé, cyt.: ,,aby w polityce przestrzennej miasta
uwzgledni¢ perspektywe rozwoju ustug obstugi ruchu tury-
stycznego, w szczegolnosci turystyki kajakowej i rowerowe;j”.
Informacje zawarte w tresci artykutu moga by¢ niezwykle
pomocne rowniez dla uczestnikow projektu (studentéw i pe-
dagogow) w wyborze zagadnien, nad ktorymi warto pracowac.
Bardzo interesujacym, czwartym z kolei tekstem pt. Wspar-
cie rzeczywistosci wirtualnej dla projektéw realizowanych
w ASP w Gdansku” jest wypowiedz dr inz. Jacka Lebie-
dzia z Politechniki Gdanskiej. Laboratorium ,,Zanurzonej
Wizualizacji Przestrzennej” (LZWP), ktorym kieruje, jest
cyt.: ,,unikatowym w skali kraju miejscem, gdzie w grupie
kilku 0s6b mozna wspodlnie eksplorowaé §wiat iluzji 1. Na
takie doswiadczenie pozwalaja znajdujace sie¢ tam jaskinie
rzeczywistosci wirtualnej (ang. Cave Automatic Virtual
Environment, CAVE) umozliwiajace uczestnikom ekspery-
mentu wniknigcie w §rodowisko, zarowno kreowane kom-
puterowo, jak i stanowigce cyfrowa kopig¢ realnego obszaru
Podstawowym urzadzeniem LZWP jest szeScienna jaskinia

rzeczywisto$ci wirtualnej BigCAVE.”

Mozliwo$¢ weryfikacji koncepcji dotyczacych Czarnej Wody
za pomocg tej aparatury jest niezwykle cenna i niewatpliwie
pomoze wyciggna¢ wazne wnioski do weryfikacji projektow.
Autorkg ostatniego artykutu pt. ,,Kolory Czarnej Wody. In-
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terdyscyplinarny projekt studyjny w ramach idei Slow City”
jest Pani dr hab. Bogumita J6zwicka, prof. ASP w Gdansku.
Zawiera on doktadny opis i charakterystyke miasta ze szcze-
g6lnym uwzglednieniem instytucji kulturotworczych, cyklicz-
nych imprez, atrakcji architektonicznych i przyrodniczych.
Zwraca uwagg na czynniki tworzace ,,ducha” miejsca Czar-
nej Wody. Podkresla znaczenie waloréw przyrodniczych,
a w szczegblnosci tych, zwigzanych z rzeka Wda i towa-
rzyszacymi jej obiektami. Znajdziemy w tekScie rowniez
ogo6lny opis wszystkich projektow uwzgledniajacy nazwiska
studentow, pedagogdw i nazwy jednostek, w ktorych powstaty.
Ostatnia cze$¢ Katalogu poswigcona jest szczegétowemu

opisowi 1 dokumentacji projektow.

Podzielono je na nastgpujace grupy:

1. Slow City. Projekt studialny ksztattowania przestrzeni

publicznych w Czarnej Wodzie

2. Czarna Woda (projekty stoisk handlowych, siedzisk miej-

skich, strefy aktywnego wypoczynku w sosnowym borze)

3. Szlak swiatta i wody (projekt oswietlenia zwigzanego ze

szlakami wodnymi)

4. Koncepcja identyfikacji wizualnej miasta Czarna Woda

5. Kolory Czarnej Wody (opracowanie nowego kodu este-

tycznego miasta)

6. Tonacja Czarnej Wody. Przewarto§ciowanie wybranych
przestrzeni (projekt wprowadzenia kodu kolorystycznego

na elementach architektury miasta)

7. Projekt ogrodzenia-ekranu w Czarnej Wodzie

8. Kregi Czarnej Wody (trzy spotkania warsztatowe, ktorych

zwienczeniem byl wystawiony wspolnie spektakl teatralny)

Znajdziemy réwniez w tej czgs$ci nazwiska wszystkich
uczestnikow projektu i informacje na temat prowadzacych

pedagogow.

Pragne zwroci¢ uwage czytelnikéw na subiektywnie wybrane

przeze mnie projekty:

1. Strefa przejscia. Autor: Daria Przysi¢zna. Interesujacy,
zbudowany z naturalnego drewna pasaz o wielofunkcyjnym

przeznaczeniu.
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2. Aktywny wypoczynek w sosnowym borze. Autor: Barbara
Jankowska. Zestaw konstrukcji harmonijnie zwigzanych z la-
sem, pozwalajacy zaspokoi¢ w sposob interesujacy potrzebe
aktywnosci ruchowej dzieci i dorostych.

3. Szlak swiatla i wody. Autorki: Barbara Zigba Anita
Wrzeszcz. Oswietlenie tworzace niepowtarzalny, zmien-
ny nastroj miejsca, ale nie pozbawione rowniez aspektow
uzytkowych. Projekt uzyskal takze wyrdznienie w VI edycji
konkursu dla mlodych architektow i projektantow ,,Rytm
SWIATEA — Nowe zycie w starej ramie”.

4. Koncepcja identyfikacji wizualnej miasta Czarna Woda.
Autor: Piotr Morzuch. Oryginalne i interesujace rozwigzanie

graficzne.

5. Koncepcja identyfikacji wizualnej miasta Czarna Woda.
Autor: Rafat Fedusio. Bardzo atrakcyjna, mocna w wyrazie,
a jednocze$nie wykorzystujaca niezwykle skromne $rodki
graficzne propozycja. Mam nadziej¢, ze zostanie wdrozona

przez wladze miasta.

W ocenie wydawnictwa nalezy podkresli¢ wysoka jako$¢
materiaty ilustracyjnego, dostarczajacego informacji zarowno
o miejscowosci jak i dokumentujacego dokonania studentow.
Ogladajac zdjecia zaczynamy zazdrosci¢ uczestnikom, ze

mogli wzig¢ udziat w tak interesujagcym projekcie.

Pod wzgledem formalnym réwniez nie mozna Katalogowi
nic powaznego zarzucié, niekiedy brakowato mi podpiséw
pod zdjeciami. Nazwisko autora powinno by¢ jednak uzu-
petnione nazwa prezentowanego obiektu, czasem jest to dla

odbiorcy wazna informacja.

Konkluzja

Polecam lekturg Katalogu Artystyczno-Badawczego 4T.
Mam nadziej¢, ze nie bedzie to pierwszy i ostatni numer.
Zycze Pani Iwonie i pozostatym pracownikom ASP w Gdan-
sku nastepnych miejscowosci, ktore zechciatyby poprawic

swoj wizerunek, dajac pretekst do kolejnych projektow.

dr hab. Ewa Pawluczuk, prof. ASP w Krakowie



" Recenzja

Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie
Wydzial Architektury Wnetrz
ul. Mysliwiecka 8, 00-459 Warszawa

dr hab. arch. wnetrz, mgr inz. arch. Joanna Walendzik-Stefanska, prof. ASP

Publikacja Kolory Czarnej Wody to pierwsza pozycja z serii
wydawniczej, pozycja rozpoczynajaca cykl prezentacji dziatan
artystyczno-projektowych wyzszej uczelni artystycznej dla
konkretnego miejsca i konkretnej spotecznosci uzytkownikow.
Przygotowana cz¢$¢ I dokumentuje wspotprace Akademii
Sztuk Pigknych w Gdansku z miastem i gming Czarna Woda.
Miasto Czarna Woda to miasto mtode (prawa miejskie uzyska-
to dopiero w 1993 roku), zlokalizowane ok. 80 km od Gdanska
na Kociewiu w obszarze chronionym Boréw Tucholskich;

osrodek turystyczny i przemystowy.

Jak pisze w publikacji burmistrz miasta p. Arkadiusz Gliniec-
ki ,,miasto lasem i drewnem stoi” i wtasnie od kontaktow
w sprawie nowoczesnych domow w drewnianej konstrukcji

szkieletowej zaczela si¢ wspotpraca wtadz miasta z ASP.

Dzigki profesorowi uczelni, dr hab. Iwonie Dzierzko-Bukal
wspotpraca zaowocowata kompleksowym projektem nazwa-
nym ,,przewrotnie” Kolory Czarnej Wody, gdzie sam tytul

sugeruje wielowatkowe i wielobarwne efekty artystyczne.

W projekcie uczestniczyly Pracownie ze wszystkich wydzia-
tow gdanskiej ASP:

* Animacja Kultury

*  Pracownia Architektury Pasywnej

*  Pracownia Projektowania Ergonomicznego

*  Pracownia Projektowania i Organizacji Przestrzeni

* Pracownia Projektowania Sygnatu w przestrzeni pu-
blicznej

*  Pracownia Projektowania Produktu Przemystowego

*  Pracownia Sztuki w Przestrzeni Publiczne;j

*  Pracownia Wldkna

oraz Laboratorium Zanurzonej Wizualizacji Przestrzenne.

Powstat szeroki wachlarz propozycji dla obszaru miasta i jego
okolic, od opracowanych zespotowo przeksztatcen przestrzeni
publicznych w skali urbanistycznej, do szczegdtowych pro-
jektow architektonicznych i wzorniczych (Ogrodzenie, Plac

zabaw, Laka miejska, meble miejskie i stoiska handlowe).

Powstaly tez projekty graficzne — elementy informacji wizu-
alnej dla miasta i regionu oraz proba wprowadzenia nowego
kodu estetycznego miejscowosci. Eksperymenty artystyczne
z barwg w przestrzeni publicznej i krajobrazie zaowocowaty

projektami murali i probami dematerializacji dominujg-
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cych w krajobrazie elementow infrastruktury przemystowe;j

1 komunikacyjne;.

Dziatania artystyczno-projektowe uzupetnita wystawa oraz
dziatania spoteczne — warsztaty i przedstawienie teatralne

z udzialem studentow i mieszkancoéw miasta.

Profesorowie i pracownicy naukowo-dydaktyczni uczelni
doskonale poprowadzili dialog pomig¢dzy studentami — twor-
cami, a wladzami i mieszkancami. Wspotpraca przyniosta
imponujace efekty, projekty na dobrym poziomie artystycz-
nym, podnoszace jako$¢ zycia i estetyke otoczenia, formujace
nowa wizje miejscowosci i regionu, jako interesujacego

osrodka turystycznego.

Przedmowa do katalogu redaktora naukowego i kierownika
projektu dr hab. Iwony Dzierzko-Bukal, prof. ASP oraz motto
publikacji (cytat Artura. C. Danto o poszerzaniu §wiadomo-
$ci, jako jednym z najwazniejszych zadan sztuki) doskonale
okresla idee projektu Kolory Czarnej Gory. Bez ksztattowania
$wiadomosci mieszkancoéw 1 ich wrazliwosci estetycznej
nie bgdzie potrzeby zmiany, jako$ci zycia z 1 walorow este-
tycznych otoczenia. Bezposrednia i $wiadoma wspolpraca
tworcy z uzytkownikiem przy tworzeniu nowej rzeczywisto-

$ci, w ktorej zyjemy (najblizszego otoczenia czlowieka) to

najlepsza droga do wywazonego rozwoju cywilizacyjnego.

Profesor Iwona Dzierzko-Bukal zwraca uwage na szczegdlng
role uczelni artystycznej w tym procesie oraz na warto$¢ eks-
perymentu artystycznego. Do cech charakteryzujacych tzw.
sektor kreatywny (tworcy, naukowcy, badacze i wynalazcy)
znanego, jako 3 x t (talent, tolerancy, technology) dodaje
czynnik czasu (time). Pojawia si¢ tez pojecie” Slow city”,
jako budowanie fadu przestrzennego w harmonii z natural-

nym $rodowiskiem.

Wypowiedz p. Anny Goledzinowskiej — Przestrzenny poten-
cjat do rozwoju turystyki i osadnictwa szczegodtowo przed-
stawia miasto, jego strukture, komunikacje, typy zabudowy,
dominanty przestrzenne, jego walory i wady. Obraz miasta
uzupehnia tekst profesor Bogumity Jézwickiej ukazujacy
szczegbdtowo etapy studenckich dzialan wigzace si¢ z nimi

problemy.

Szczegdlnie interesujacy jest tekst Wsparcie rzeczywistosci
wirtualnej dla projektéw realizowanych w ASP w Gdansku,
autorstwa Jacka Liebedzia bedacy prezentacja dziatan La-
boratorium Zanurznej Wizualizacji Przestrzennej. Zastoso-
wanie unikatowych w skali kraju dziatan w Cave Automatic

Virtual Enviroment na pograniczu rzeczywistosci realne;j
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1 wirtualnej dalo mozliwo$¢ przetestowania idei studentow
i ich pomystoéw przestrzennych powstatych dzigki tworczej
wyobrazni. Wypowiedzi teoretyczne konczy w publikacji
cz¢$¢ dokumentacja fotograficzna z prezentacji projektow
(Przeglady i wystawa). Projekty studenckie zajmujace dalsza
cz¢$¢ publikacji zaprezentowano czytelnie 1 syntetycznie.
Poszczegdlne projekty uzupetniajg si¢ wzajemnie i tworza
interesujaca calos$¢. Publikacja bardzo dobrze dokumentuje
idee, przebieg i realizacje¢ projektu. Format publikacji (uktad
poziomy) i starannie dobrane artystyczne fotografie okolicy
sprawiaja, ze jest to pozycja zapami¢tywana. Dwujezyczna
forma prezentacji poszerza grono odbiorcow. Zawarto$¢
merytoryczna publikacji jest warto$ciowa i warta rozpo-
wszechnienia, szczegbdlnie w niewielkich spotecznosciach
lokalnych. Moze stanowi¢ wzoér realizacji kreatywnego
dialogu pomiedzy twoércami, a spoteczenstwem matych

o$rodkow miejskich.

Z powazaniem,

dr hab. Joanna Walendzik-Stefanska, prof. ASP w Warszawie
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